






Seznamte se 
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VYSTŘIHNĚTE A ZALOŽTE SI! 


Test levných inkoustových tiskáren na našem trhu 





Inkoustová, 
nebo laserová? 
Který typ tiskárny 


vybrat? 
Jak drahý je tisk? 





Hlas z nebes 


Přes satelit můžete 
telefonovat 
odkudkoli na světě. 





Uprava zvuků 


Malé nahrávací 


studio v počítači 03 
Křížovka o ceny: str. 31 M | 





























NOVINKY 


Notebooky Peacock Liberano, kancelářský software 4 
zdarma, dětské kroužky v Computer Helpu, barevné 
multifunkční zařízení od Xeroxu, počítač na ruku. 














PŘEDSTAVUJEME 


Seznamte se s Callisto 6 
Představujeme grafický editor Zoner Callisto. 





Moving Puzzle 7 
Zkuste si složit videopuzzle! 





Norton System Works 2000 - čím novější, tím lepší 32 
Nová verze balíku pro správu počítače. 














TEST 


Levné inkoustovky 10 
Test pěti levných tiskáren. 














CENY 


Kolik to stojí? 14 
Přehled inkoustových tiskáren na našem trhu. 

















Jak tisknou tiskárny? 8 
Princip tisku laserových, inkoustových a jehličkových 
tiskáren. 





Náklady na tisk 9 
Při koupi tiskárny rozhoduje nejen pořizovací cena, 
ale i provozní náklady. 





Křížovka o ceny 31 
Výherci získají antivirový program od firmy Grisoft. 





Úprava zvuku 1 34 


wovo 


Gold Wave. 





Horké léto 36 
Zahrajte si na pubertálního synka zachraňujícího 
rodinu, zajatou lidožrouty. 





Abe's Exoddus 37 
Druhé pokračování hry, ve které se Abe opět vydává 
zachránit svůj kmen. 





Satelitní telefon: Najde si vás (skoro) všude 38 
Za pomoci družic můžete volat odkudkoliv. 
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EDITORIAL 


Vážení čtenáři, 
omlouváme se všem, kteří si v uplynulých týdnech objednali 
předplatné našeho časopisu a nedostali složenku a zálohovou 
fakturu v termínu, který jsme slibovali na objednacích kupo- 
nech a při osobní komunikaci. Do této nepříjemné situace nás 
dostala firma, která pro nás faktury a poštovní poukázky zpra- 
covává. Ani po opatřeních, která vedení podniku Česká pošta, 
s. p.— Výpočetní technika jižní Čechy, přijalo začátkem prosin- 
ce 1999, se situace nezlepšila a opět došlo ke značnému pro- 
dlení ve zpracování zakázek. Situaci se snažíme řešit tak, aby 
v budoucnu k těmto nedostatkům nedocházelo. 
Děkujeme Vám za pochopení a velmi se omlouváme za zpož- 
děné odeslání časopisů, k čemuž došlo v důsledku nekvalitní 
práce obchodního partnera. 
ing. Jan Dvořák, 
vedoucí distribučního oddělení Vogel Publishing 


Jak připojit tiskárnu k počítači 15 
Obrázkový průvodce připojením tiskárny. 








Tvoříme s programem Paint Shop Pro - 3. díl 17 
Jak změnit formát u obrázků, vybrané funkce. 





Baltík 19 
Komentáře v programu. 





Vytváříme vlastní animaci 21 
Pokračujeme v popisu programů z CD PPK 1/2000 





602Tab - obrázky a grafy v tabulkách 23 
Jak vložíte obrázky a grafy do tabulky v 602Tab. 





ECDL - práce s tabulkovým procesorem 1 25 
Pokračování senálu o přípravě na testy ECDL. 








Vizitka v Zoner Callistu 27 
Druhým dílem pokračuje seriál o práci v Zoner 
Callistu. 

Seznamte se s klávesnicí 29 


Jaký význam mají klávesy na počítačové klávesnici. 











LISTÁRNA 


Odpovědi na dopisy čtenářů. 40 


Akademie 
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8 6 Aktuality ze světa počítačů 


ze sveta 


Dětské kroužky 
v Computer Helpu 


Pololetí — čas bilancovat 
Na 19. ledna odpoledne 
pozvali pracovníci firmy 
Computer Help rodiče 
dětí, které docházely do 
kroužků výpočetní techni- 
ky, na přátelské setkání. 
Dětské kroužky byly za- 
měřeny na tři oblasti: zá- 
klady práce s počítačem, 
internet a programování. 
Zatímco děti plnily pod do- 
hledem lektorů vypsané 
soutěžní úlohy, rodiče be- 
sedovali v příjemném pro- 
středí klubu s pracovníky, 
kteří chod těchto kroužků 
zajišťují. 

Zlatým hřebem bylo vy- 
hodnocení soutěží, kdy se 
děti rodičům pochlubily se 
svým uměním. Vítězové si 
odnesli hodnotné ceny, ale 
malá pozornost se dostala 
na každého. 
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Peacock Liberano 


„Namyšlené“ notebooky 

Peacock je nejen anglický název 
pro páva, ale také označení nové 
řady notebooků na našem trhu. 


U nás tyto notebooky začala dis- 


400 MHz. Oba modely obsahují 
24rychlostní mechaniku CD-ROM, 
zvukovou kartu, vestavěný mikro- 
fon a reproduktory. Napájení 
zprostředkovává akumulátor, se 
kterým jsou notebooky schopny 
pracovat bez nutnosti dobíjení až 
2 1/2 hodiny. 








K notebookům lze 
bez problémů připojit 
řadu zařízení: externí 
monitor, myš, klávesni- 
ci, mikrofon, sluchátka 
apod. K dispozici je 
(kromě | sériového 
a paralelního konekto- 
ru) také USB konektor 
a tzv. Fast IrDA infra- 
port (port, který slouží 
k bezdrátovému připo- 
jení externích zařízení). 

K oběma noteboo- 
kům se dodává příruč- 








tribuovat firma Actebis Computer. 
V ČR jsou zatím dostupné dva 
modely: Peacock Liberano 1011M 
a Peacock Liberano 4021M. 
První model obsahuje procesor 
AMD KóÓ II s taktem 380 MHz. 
Druhý model má o něco rychlejší 
procesor AMD KÓ II s taktem 


ka v českém jazyce, 
předinstalovaný ope- 
rační systém Windows 98, taška na 
přenášení a několik programů 
(grafický program Zoner Callisto, 
účetní program Ekonom, slovník 
Yap a výukový software Superme- 
mo). 

Model 1011M dále obsahuje dis- 


WLW 


plejo úhlopříčce 12,1 palce, ope- 


rační paměť o kapacitě 32 MB 
a pevný disk o kapacitě 4,3 GB. 
Výkonnější model 4021M má dis- 
plej o úhlopříčce 13,3 palce, ope- 
rační paměť o kapacitě 64 MB 
a pevný disk o kapacitě 64 GB. 
Záruční doba obou modelů je 
12 měsíců. Každý model váží 
zhruba 3,2 kg (včetně akumuláto- 
ru). Ceny notebooků Peacock za- 
čínají již na ceně 39 990 Kč bez 
DPH (49 588 Kč včetně DPH). 


PEACOCK LIBERANO 
4021M 





notebook 

Výrobce: Peacock. 

Procesor: AMD K6 II s taktem 380 MHz. 
Kapacita operační paměti: 32 MB. 
Kapacita pevného disku: 4,3 GB. 
Úhlopříčka displeje: 12,1 palce. 





PEACOCK LIBERANO 
1011M 





notebook 

Výrobce: Peacock. 

Kapacita operační paměti: 64 MB. 
Kapacita pevného disku: 6,4 GB. 
Úhlopříčka displeje: 13,3 palce. 





Kancelářský software 
zdarma 


Společnost Software602 ozná- 
mila, že od 14. února bude nová 
verze kancelářského balíku 
602Pro PC Suite 2000 k dispo- 
zici zdarma pro všechny uživa- 
tele. 

Po balíku StarOffice od společ- 
nosti Sun Microsystems se tak na 
náš trh dostává druhý kancelářský 
balík, který je zadarmo. StarOffice 
však zatím nenív české verzi a při 
načítání českých dokumentů 
z Wordu způsobuje problémy 
s českými znaky abecedy. 602Pro 
PC Suite 2000 tedy bude první 
český kancelářský balík zadarmo. 


Za co se bude platit? 

Samotný balík (textový editor, ta- 
bulkový procesor a nástroj na 
úpravu obrázků) bude skutečně 
zdarma. Platit se bude za technic- 


kou podporu (poradenskou služ- 
bu po telefonu), která byla až do- 
sud v ceně produktu. Kdo ji bude 
potřebovat, zaregistruje se a za 
480 Kč získá na rok přístup 
k technické podpoře. První měsíc 
po registraci je však tato podpora 
zdarma. 

Uživatel zaplatí také za doplň- 
kové nástroje — v balíku 602Pro 
Plus Pack (za 998 Kč) dostane 
například nástroje pro kontrolu 
pravopisu, překladové slovníky či 
podporu pro čárový kód. 


Jak a kde balík získat? 

Balík si bude možno stáhnout 
z internetových stránek firmy Soft- 
ware602; jeho velikost kolem 
7 MB by však mohla některé uži- 
vatele od této cesty odradit. Bude 
předem instalován na některé nové 
počítače a samozřejmě jej najdete 
také na některém z nejbližších CD- 
-ROM časopisu CHIP i na příštím 


CD-ROM Počítače pro každého 
(ten připravujeme na jaro). Kdo 
bude chtít balík přímo od firmy 
Software602, dostane jej na cédéč- 
ku za manipulační poplatek 
300 Kč (včetně poštovného 
a balného). 


Nároky na vybavení 

a kompatibilita 

Balík vyžaduje operační systém 
Windows 95/98 nebo Windows 
NT/2000 a MS Internet Explorer 
ve verzi 4 nebo 5. Dokáže bez 
problémů pracovat s dokumenty 
programů MS Excel (tabulky XLS) 
a MS Word (textové dokumenty 
DOC) 

Kromě tohoto kancelářského 
balíku bude Software602 poskyto- 
vat zdarma i další produkty (Win- 
Base SOL Server a produkt 602E- 
-Shop Lite pro elektronický ob- 
chod). 

www.software602.cz 


WorkCentre XK35c 


Barevné multifunkční 
zařízení od Xeroxu 


WorkCentre XK35c je barevná in- 
koustová tiskárna, kopírka a ske- 
ner v jednom. Multifunkční zaří- 
zení tohoto typu se stávají čím dál 
populárnější — jsou totiž šikovným 
pomocníkem pro soukromé pod- 
nikatele i pro domácnosti. Místo 
abyste si kupovali zvlášť tiskárnu, 
kopírku a skener, vyjde vás lev- 
něji multifunkční zařízení — tj. za- 
řízení, které zvládá všechny po- 
třebné funkce (tisknout, kopírovat 
a skenovat. 

WorkCenter XK35c tiskne rych- 
lostí až 8 stran za minutu černo- 
bíle a 3 strany za minutu barev- 
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WORKCENTRE XK35C 


— 


barevná inkoustová tiskárna, kopírka 
a skener 


Rychlost černobílého tisku: 8 stran za 
minutu. 

Rychlost barevného tisku: 3 strany za 
minutu. 

Rozlišení tisku: až 1200 dpi 

(bodů na palec). 

Rychlost černobílého kopírování: 3 stra- 
ny za minutu. 

Rychlost barevného kopírování: 

1 1/2 strany za minutu. 

Připojení: USB port. 

Cena: 18 575 Kč včetně DPH. 


pírovat lze i bez připojení přístro- 
je k počítači. WorkCentre XK35c 
se k počítači připojuje pomocí 
USB portu. Jako operační systém 
se doporučuje Win- 











dows 98 (Windows 
95 mívají s USB por- 
tem problémy). 
Zajímavou funkcí 
tohoto multifunkční- 
ho zařízení je napří- 
klad včasné upozor- 
nění uživatele při 
poklesu hladiny in- 
koustové náplně (lze 





tak včas zakoupit ná- 





ně. Rozlišení tisku dosahuje hod- 
not až 1200 dpi (dots per inch, 
bodů na palec). Rychlost kopíro- 
vání je 3 strany za minutu černo- 
bíle a 1 1/2 strany barevně. Ko- 


plně nové). 

Cena zařízení je přibližně 
14 980 Kč bez DPH (18 575 Kč 
včetně DPH). 
www.Xerox.CZ 








Infima onHand 


Počítač na ruku 


Společnost Infima začala prodávat 


nový výrobek nazvaný onHand. 
Jde o počítač ve tvaru klasických 
hodinek, 
o kapesní organizér ve 


tedy spíše 
tvaru hodinek, který má 
2 MB paměti a poskytuje 
stejné funkce jako kapes- 
ní organizéry (je však 
mnohem menší). On- 
Hand vám umožní rychlý 
přístup k informacím 
o úkolech, které je potře- 
ba splnit, k termínům 
sjednaných schůzek a ke 
kontaktům v adresáři, 
nebo si můžete odpoči- 
nout od práce při hraní 


her. K tomuto zařízení se také 
dodává program CompanionLink, 
určený pro synchronizaci dat se 
stolním počítačem. Cena toho- 
to miniaturního počítače je 
12 294 Kč. 








inzerce 


Totální 
likvidace zásob 





rv za směš 
Wy budete se smát 


az vám potečou slzy 
slevy až 060% 
navštivte nás... 


* BRNO: Běhounská 7, tel: 05 - 42 22 12 60 
e ČESKÉ BUDĚJOVICE: Česká 55, tel. 038 - 635 76 60 
e FRÝDEK-MÍSTEK: Těšínská 1083, tel. 0658 - 626 194 
* HRADEC KRÁLOVÉ: OD Don, Gočárova 1571, tel. 0603 - 47 82 45 
© KARLOVY VARY: Nám. Dr. Milady Horákové 14, tel. 0603 - 213 089 
« OSTRAVA: OD Galerie, Zámecká 20, tel. 069 - 611 19 12 
e OSTROV: Staré nám. 18, tel. 0164 - 61 26 94 
© PARDUBICE: Smilova 704, tel. 040 - 51 80 24 
* PLZEŇ: Martinská 3, tel. 019 - 722 00 51 
© PRAHA 1: Vladislavova 24, tel. 02 - 24 94 85 11 
* PRAHA 2: Nám. I. P. Pavlova 3, tel. 02 - 24 94 25 07 
e ÚSTÍ NAD LABEM: OD LABE, Revoluční 9, tel. 047 - 52 54 276 
o ZLÍN: OD PRIOR, Masarykovo nám. 6, tel. 067 - 721 14 69 I. 218 
ZÁSILKOVÁ SLUZBA: JRC DIRECT: P. 0. BOX 28, 
Praha 6 160 17, tel.: 02 - 57 18 95 20, e-mail: direct©jrc.cz 


O JRC 


www.jrc.cz 
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Seznamte se s Callisto 


Callisto není jen hezká princezna z řecké mytologie, ale také původní český program pro 
zpracování grafiky. Nicméně, stejně tak jako princezna vzbudila Héřinu žárlivost, může 
také novodobá Callisto vzbudit žárlivost u tvůrců podobných programů. Je-li vám tento 
program povědomý, pak si možná vzpomenete, že si jeho časově omezenou verzi můžete 


Jak to začalo 





Brněnská firma Zoner uvedla na 

















Požadavky 
Procesor nejméně 486, 

8 MB RAM, minimálně 

10 MB volného místa na 
disku. 

Windows 95/98 nebo NT 
4.0, grafický adaptér VGA 
S doporučeným rozlišením 
800 x 600 bodů a myš. 
Doporučená prodejní cena 
je 2292 Kč. 


trh jednoduchý editor obrázků 
nazvaný Zebra. Tento editor byl 
určen pro operační systém Win- 
dows 3.x. Vzhledem k tomu, že 
si tento editor získal určitý okruh 
příznivců, očekávalo se uvedení 
další verze. Ale protože dorazila 
dlouho očekávaná Windows 95, 
došlo ke změně a světlo světa 
spatřila Callisto. Ta po své před- 
chůdkyni zdědila to, co si uživate- 
lé chválili, a začala se drát o své 


o- ; místo na slunci. 
Za zapůjčení programu dě- 


i n časné č je na trh 
kujeme firmě Zoner, Brno. V současné době je na trhu 


Callisto ve verzi 3.0. 


Pro co mohu 
Callisto použit? 
Pomocí programu Callisto můžete 


zpracovávat vektorové obrázky. 
Ovšem do těchto obrázků je mož- 








Z čhný ř - 
m . je = 


€ 
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Martin Iams 
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né vkládat bitmapové obrázky. Pro 
úpravu bitmapových obrázků na- 
bízí Callisto sadu základních ná- 
strojů. 

Doménou tohoto programu je 
tvorba působivých propagačních 
tiskovin, letáků, ilustrací, které vy- 
užijete v jiných dokumentech. 
Dále je možné vytvářet vizitky, 





cenovky, hlavičkový papír, po- 
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nainstalovat z CD PPK 1/2000. 


hlednice, reklamní nápisy, plánky, 
blahopřání atd. 

Obrázky je možno ukládat 
v různých formátech, takže | 
možné tyto obrázky později načíst 
do jiných grafických aplikací. 
Stejně tak je možné načíst do pro- 
gramu Callisto obrázek vytvořený 
V jiném grafickém programu a po- 
kračovat v jeho editaci. 

Chcete-li vytvářet větší doku- 
ment, je možné rozdělit jej na ně- 
kolik stránek. 


Jak se s programem 
Callisto pracuje 


Program nabízí základní panel 
nástrojů, na kterém najdete hlavní 
nástroje (např. Kreslení tvarů, 
Umělecký text a další). Podle vy- 
braného nástroje zobrazuje Callis- 
to pomocné panely, které nabízí 
další nástroje. Zvolíte-li tedy na 
hlavním panelu Kreslení tvarů, po- 
tom Callisto zobrazí panel s ná- 
stroji, které umožňují nakreslit 
hvězdu, pravoúhelník a další. Ten- 
to způsob ovládání zajišťuje, že ob- 
razovka není přeplněna ovládací- 
mi prvky. A v těch, které jsou 
zobrazeny, se snadno vyznáte. 

Při kreslení je třeba často změ- 
nit měřítko pohledu. Pro tyto pří- 
pady je k dispozici panel s ná- 
stroji, které dovolují měnit měřítko 
po krocích nebo zobrazit celou 
stránku. Další nástroje vám umož- 
ní nastavit výřez tak, aby se zob- 
razily pouze vybrané objekty ob- 
rázku nebo všechny objekty. 
Užitečným pomocníkem je také 
nástroj umožňující vrátit se na 
předchozí výřez. 

Při kreslení je možné rozložit 
data do několika hladin (možná 
jste z jiných programů zvyklí na 
pojem vrstvy), což svým způsobem 





Fey r m1 Měl Bay! Elžeknj 


zjednodušuje práci. Výhodou je to, 
že vrstvy, ve kterých nechcete pro- 
vádět změny, můžete zamknout. 
Tím se pojistíte proti nechtěné edi- 
taci dat. 


Vstup dat 


Kromě obrázků vytvořených v pro- 
gramu Callisto můžete načítat do- 
kumenty asi ve dvaceti dalších for- 
mátech, a to včetně dokumentů 
vytvořených v CorelDRAW! ver- 
zích 3:02 60 (soubory * CDR) 
a vAutocadu (*.DXF). Máte-li 
k počítači připojen skener, může- 
te použít i tento vstup. 


A co obrázky pro internet? 


Nebojte se, Callisto se tomuto fe- 
noménu nevyhnula. K dispozici 
máte průvodce, který vám pomů- 
že s převodem obrázků do podo- 
by prezentovatelné na WWW 
stránkách. Proč průvodce? Proto- 
že si můžete vybřat z různých 
efektů, o které lze vaše dílo dopl- 
nit. A efektů není zrovna málo. 
Předtím než začnete s prací na 
obrázcích pro WWW stránky, do- 
poručujeme pročíst si v doku- 
mentaci odstavce týkající se pře- 
vodu. Jsou zde popsána drobná 
omezení, jejichž dodržováním se 
vyhnete pozdějším problémům při 
převodu. 


Moving Puzzle 


Video už dnes patří k celkem běžné výbavě domácností a 
am videoukázky nejsou mčím neobvyklým, a to an v oblasti 
počítačů. Stejně tak můžeme na počítačích najít celou řadu 

her, z mchž puzzle patří mezi ty jednoduché. Co tu ale 
zatím nebylo, to je puzzle složené z videosekvencí. 


To tu ještě nebylo 


Určitě jste už někdy skládali puz- 
zle, abyste nakonec získali pěkný 
obraz. Pro dospělé se počty puzz- 
líků v jedné skládačce obvykle 
pohybují ve stovkách, pro děti se 
puzzle většinou počítají na desít- 
ky. Aby se složil potřebný obraz, 
musí jednotlivá puzzle do sebe 
přesně zapadat (a vytvářet tak stá- 
le větší a větší plochy souvislého 


obrazu). Pokud ale mají jednotli- 







vé kostky stejné tva- 
ry (obvykle čtverce 
nebo obdélníky), 
bývá složení nároč- 
nější. Počítačových provedení této 
formy skládaček už bylo také vy- 
tvořeno nespočet a často je může- 
te najít mezi sharewarovými pro- 
gramy. Zatím se ale vždy skládaly 
statické obrázky. Autoři z firmy Ra- 
vensburger Interactive Media ale 
přišli s nápadem vytvořit puzzle 
z pohyblivých obrázků. Krátké vi- 
deoukázky „rozsekali“ na řadu 
puzzlíků a nabízejí ke složení cel- 
kem tři různé sady Moving Puz- 
zle: Život pod hladinou (Sea 
World), Divoká příroda (Wild Life) 
a Rychlá kola (Motor Sports). 


Varianty hry 


Po jednoduché instalaci lze pro- 
gram spustit a zadat mu svoje jmé- 
no (skládat si obrázky může sa- 
mozřejmě postupně více hráčů a 
pro každého z nich si program 


pamatuje všechna dosažená nej- 
lepší řešení). Nabídne se vám cel- 
kem devět videoukázek, ze kte- 
rých si vyberete jednu. Poté si ještě 
zvolíte počet puzzle, na která bude 
obrázek rozdělen (obrázky jsou 
děleny na 9/16 a 25 nebo 12/20 a 
30 částí), a stupeň obtížnosti. Pro 
první úroveň obtížnosti mají puz- 
zle orientaci vždy shodnou se svým 
konečným umístěním, pro druhou 
mohou být otočena (kolem středu 
— po 90 stupních, tedy podobně 
jako to bývá i v praxi) a pro třetí 





mohou být navíc ještě otoče- 
na kolem vodorovné nebo 
svislé osy (zrcadlové obrazy, a to 
už u normálních puzzle pochopi- 
telně být ani nemůže). A věřte, že 
skládat třicet pohyblivých puzzle, 
kdy každé z nich může být ještě 
různě otočeno nebo zrcadlově 
zobrazeno — to už není žádná leg- 
race. I když legrace se při skládá- 
ní dá zažít hodně. To je vlastně 
i cílem hry, pobavit se a trochu 
i procvičit v postřehu a obrazové 
představivosti. 


Pomocné nástroje 


Autoři připravili jednoduchou, ale 
dostatečně názornou nápovědu a 
učitele — tutor. Pravidla ale jistě 
pochopí každý i bez nich, navíc 
firma CFC Praha, která nám tato 
tři CD poskytla, připravila stručný 
český návod (ale ono není prak- 
ticky co překládat) na krabicové 


Programy in: M -1-0 VANA- 


obaly CD. Program sám poskytu- 
je ještě další pomůcky — co sklá- 
dat (krátký záběr na správně slo- 
ženou scénu) a funkci Cheat, která 
kostku, na kterou právě ukazuje- 
te, správně umístí. Pokud patříte 
mezi ty, kterým vadí řešit úlohy 
pod časovým tlakem, můžete si 
stopky, které měří čas řešení, pro- 
stě vypnout. 


Prémie 

Pokud vyřešíte aspoň jednu vari- 
antu od všech devíti obrázků, pro- 
gram vám nabídne ke složení ješ- 
tě desátý — prémiový. I pro něj 
lze volit různé počty puzzle a tři 
stupně obtížnosti. 

AČ už sobě, nebo svým ratoles- 
tem zakoupíte jedno, nebo třeba i 
všechna tři CD, určitě při těchto 
hrách zažijete řadu zajímavých a 
úsměvných příhod. Nemůžeme 
zapomenout ani na to, že u žádné 
skládačky nechybí příslušný zvu- 
kový doprovod. Prostě hrajte mul- 


timediální Moving Puzzle — a urči- 
tě nebudete zlobit. 












PUZZLE 


Minimální systémové 
požadavky: 

Operační systém: 
Windows 3.1x, Windows 
95/98/MacOS 7 

Počítač: 

PC — Pentium 75 MHz, 

16 MB RAM, 10 MB místa 
na pevném disku 
Macintosh — procesor 
68040/66 MHz 
Orientační cena: 395 Kč 
(jednotlivá CD), 995 Kč 
(komplet). 










Vyrobil: Ravensburger 
Interactive Media, GmbH 
(SRN) 

Poskytl: CFC Praha 







Tento CD-ROM můžete 
zakoupit také v prodejně 
Chip Shop, 

Sokolovská 73, Praha 8, 
tel.: 02/218 08211. 
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2 Manazín Tiskárny 





* Toner 

Toner je jemný uhlíkový 
prášek, který se používá 
u laserových tiskáren 

k tisku. 


* Dioda 

Dioda je miniaturní Žárov- 
ka, která produkuje světlo. 
Diody se používají 


u tiskáren LED (místo lase- 


ru). 


* Kartridž do inkousto- 
vých tiskáren 


Kartridž je výraz pro plasti- 


kovou kazetu, která obsa- 

huje inkoust a někdy i tzv. 

„tiskovou hlavu“ (tj. vlastní 
trysky, z kterých je inkoust 
vystřikován). 








Laserové tiskárny 
a LED tiskárny 


Laserové tiskárny používají k tisku 
toner, laser a válec citlivý na svět- 
lo, který je před tiskem kladně 
nabit. Laserový paprsek je vychy- 
lován pomocí rotujícího zrcadla 
nebo hranolu a působí na různá 
místa válce — místa osvětlená lase- 
rem ztratí kladný náboj. Válec se 
potom posype kladně nabitým to- 
nerem, který ulpí jen na osvětle- 
ných částech válce, protože ostat- 
ní, neosvětlené části zůstávají 
kladně nabity a toner odpuzují. 

Obraz vytvořený tonerem na 
válci se otáčením přenese na zá- 
porně nabitý papír. Aby se toner 
na papíře udržel nastálo, je nutné 
ho do papíru „zapéct" v zapékací 
pícce při teplotě asi 120 — 250 
stupňů Celsia. Válec je pak očiš- 
těn od zbytků toneru a rovnoměr- 
ně osvětlen a celý proces se opa- 
kuje. V laserové tiskárně je tedy 
nutné měnit zásobník toneru a ta- 
ké válec, který vydrží pouze na 
vytištění určitého počtu stran nebo 
pouze do vyčerpání toneru. 

Na podobném principu jako tis- 
kárny laserové pracují i tzv. tiskár- 
ny LED. Ty vyrábí firma OKI. LED 
tiskárny nejsou vybaveny laserem, 





zapékací válec 


přítlačné válce 





nabíjecí zařízení 






laserová nebo LED hlava 


zásobník 
a dávkovač 


A m toneru 
k 


o: n 


obrazový válec 
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Princip laserového tisku. 














V současné době se používají tři hlavní typy tiskáren. Jde o tiskárny laserové, 
inkoustové a jehličkové. Každý z těchto typů používá při tisku jinou technologii 


a je založen na jiném principu. 


ale polem miniaturních diod 
(LED), rozmístěných po celé šířce 
válce. Tyto diody pak místo lase- 
ru osvětlují jednotlivé části válce. 
To, kolik má tiskárna jednotlivých 
diod, určuje i rozlišení tiskárny. 
Jedna dioda totiž představuje je- 
den vytištěný (nebo nevytištěný) 


V inkoustových tiskárnách je 
nutné měnit inkoustovou náplň, 
popřípadě tiskovou hlavu, pokud 
nejsou společně v jedné kazetě 
(kartridži). V inkoustových tiskár- 
nách bývá většinou kazeta (kart- 
ridž) s černým inkoustem a kazeta 
(kartridž) s barevnými inkousty 











Laserový paprsek se pohybuje 
přes celou šířku válce. 





LED segmenty ovlivní 
místo pod sebou. 








Rozdíl mezi laserovou (vlevo) a LED (vpravo) tiskovou hlavou. 


bod, podle toho, zda se rozsvítí, 
nebo ne. 


Inkoustové tiskárny 


Inkoustové tiskárny používají 
k tisku inkoust. Ten je vystřiko- 
ván mnoha tryskami na papír. Pro 
vypuzení inkoustu z trysky se 
používají různé technologie. V jed- 
nom případě se inkoust dostane 
z trysky mecbanicky, a to po- 
mocí piezoelektrického článku. 
Ten změnou napětí mění svůj tvar 
a vypudí inkoust. V druhém pří- 
padě se využívá tepelná tecbno- 
logie. U každé trysky je tepelný 
článek, který se rychle zahřeje 
a přivede do varu kapku inkous- 
tu. Vznikne tak bublina inkousto- 
vých par, která vypudí okolní in- 
koust z trysky a vystřelí ho na 
papír. Tisková hlava s tryskami se 
pak přesune na další pozici. 
Z jednotlivých kapek se pak na 
papíře skládá výsledný obraz. 


(azurovým, purpurovým a žlu- 

tým). U některých tiskáren je mož- 

né měnit inkoustové náplně všech 
PW 


barev zvlášť (viz test tiskáren na 
str. 10). 


Jehličkové tiskárny 


Poslední z hlavních typů tiskáren 
jsou tiskárny jehličkové. Ty obsa- 
hují tiskovou hlavu, která se sklá- 
dá z více jehliček (většinou je jich 
9 nebo 24). Některé jehličky se vy- 
Sunou a jiné zůstanou zastrčeny — 
podle toho, co je potřeba vytisk- 
nout. Tisková hlava pak přes bar- 
vicí pásku udeří na papír a v mís- 
tech, kde se jehly dotknou papíru, 
se barva přenese z pásky na pa- 
pír. Hlava se potom přesune na 
další pozici a proces se opakuje. 
AŽ hlava dotiskne na konec řád- 
ky, papír se posune nahoru. 
V jehličkových tiskárnách se mění 
pouze barvicí páska, umístěná 
v kazetě. 





Jestliže si hodláte koupit tiskárnu, mělo by vás zajímat nejen to, 
kolik tato tiskárna stojí, ale také to, jak drahý bude její provoz. 


a tiskárnách je důležitá ne- 
| N | jen jejich pořizovací cena, 
kvalita tisku, rychlost tis- 


ku a další vlastnosti, ale také cena, 
kterou je nutné zaplatit za vytiště- 
ní jedné stránky. Tato cena může 
být z dlouhodobého hlediska dů- 


N40 


ležitější než pořizovací cena tiskár- 
ny. 


Náklady u jehličkových 
tiskáren 


Z hlediska ceny za vytištění jedné 
stránky je určitě nejvýhodnější tis- 
kárna jehličková. Díky tomu, že se 
v ní mění pouze barvicí páska, 


kartridže, které obsahují více to- 
neru, ale jsou zase samozřejmě 
dražší. Kartridž s tonerem někdy 
obsahuje i válec, který se pak 
společně s prázdnou kart- 

ridží od toneru vyhodí. „= 
U jiných tiskáren 
vydrží válec déle 
(například u tis- 
káren Kyocera po 
celou dobu život- 


nosti tiskárny) 


LED 


nebo například na — tiskárna. 


vytištění 10 000 

nebo 20 000 stran. Pak je nutné 
ho vyměnit, tedy zakoupit, což 
představuje další náklady. Cena to- 
nerové kartridže i válce jeu každé 
tiskárny jiná, a jiná je tedy i cena 
za vytištění jedné stránky. Cena za 
vytištění jedné stránky s 5% po- 
krytím plochy se u laserových 
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Jehličková tiskárna. 


jsou její provozní náklady skuteč- 
ně nízké. Páska se opotřebovává 
a tisk postupně bledne, ale nová 
páska stojí pouze 180 — 320 Kč 
(včetně DPH). Některé firmy na- 
bízejí i tzv. renovaci barvicích pá- 
sek, kdy je na textilní pásku zno- 
vu nanesena barva. Renovace 
kazety vás vyjde ještě levněji než 
koupě nové pásky, ale nemůže se 
samozřejmě používat neustále 
a ani ji nelze bezvýhradně dopo- 
ruČIt. 


Náklady u laserových 
tiskáren 


V laserových tiskárnách se mění 
kartridž (kazeta) s tonerem. Firmy 
ke svým tiskárnám nabízí většinou 
běžné kartridže a velkoobjemové 





Laserová 


tiskárna. 
a LED 


tiskáren po- 
hybuje v rozmezí od 50 haléřů až 
zhruba do 1,20 Kč (včetně DPH). 
Rozdíly mezi tiskárnami jsou tedy 
poměrně velké. 


Náklady u inkoustových 
tiskáren 


V inkoustových tiskár- 
nách se mění kazety 
s inkoustem (kartridže), 
které většinou obsahují 
i tiskovou hlavu. Kaze- 
ta s černým inkoustem 
do inkoustové tiskárny 
stojí okolo 1200 Kč 
(včetně DPH). Kazeta 


Inkoustová 
tiskárna. 









MAGAZÍ 


+ 


V l. 


zhruba 1800 Kč 
(včetně DPH), ale zá- 
leží na výrobci a ty- 
pu tiskárny. Rozdíl- 
ná je i kapacita 
inkoustové náplně 
a tisková technolo- 
gie, a tím i množ- 
ství stránek, které je 
možné na jednu kart- 
ridž vytisknout. Jedna čer- 
nobílá stránka s 5% pokrytím 
vytištěná pomocí inkoustové tis- 
kárny stojí většinou 2,50 Kč až 
5 Kč (včetně DPH). Barevná strán- 
ka je ještě dražší a může stát od 
12 do 25 Kč (včetně DPH). Hod- 
ně zde záleží na pokrytí papíru in- 
koustem. Celostránková barevná 
fotografie tak vyjde ještě mnohem 
dráž, protože na jednu inkousto- 
vou kazetu je většinou možné vy- 
tisknout jen okolo 20 takových- 
to obrázků. 


Z hlediska ceny za vytištění 


jedné stránky tedy nevycházejí 
inkoustové tiskárny příliš dob- 
ře. Je třeba ale uvážit, že v ceně 
za vytištění jedné stránky nejsou 
zahrnuty pořizovací náklady. 
Kdo nepotřebuje tisknout velké 
objemy textu, tomu se může přes- 
to inkoustová tiskárna vyplatit, pro- 
tože pořizovací náklady jsou 
u některých modelů velmi nízké. 
Jejich výhodou je také to, že umož- 


ňují barevný tisk. 
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CENY 


* Jehličkové tiskárny 
Cena pásky: 180 až 
320 Kč (včetně DPH). 


* Laserové 

a LED tiskárny 

Cena jedné vytištěné 
stránky: 50 haléřů až 
1,20 Kč (včetně DPH). 


* Inkoustové tiskárny 
Cena kazety s černým 
inkoustem: kolem 
1200 Kč (včetně DPH). 
Cena kazety 

s barevným inkous- 
tem: kolem 1800 Kč 
(včetně DPH). 

Cena jedné vytištěné 
stránky (černobílé): 
2,5 až 5 Kč (včetně 
DPH). 

Cena jedné vytištěné 
stránky (barevné): 

12 až 25 Kč (včetně 
DPH). 
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| B -8-8 MS Test levných inkoustových tiskáren 


Levné „inkoustovky“ 


Po delší době je tu opět test levných inkoustových tiskáren, jehož cílem je seznámit vás 
se současnou nabídkou těchto zařízení na našem trhu. 


„Inkoustovky“ patří mezi nejlevněj- 
ší typy tiskáren, a pravděpodobně 
proto se mezi domácími uživateli 
počítačů tolik rozšířily. Ten, kdo 
tiskárnu zatím nevlastní, může zce- 
la vážně uvažovat o její koupi. 
Dnes již totiž není problém sehnat 
inkoustovou tiskárnu od 2500 Kč 
včetně DPH. Takto levné tiskárny 
sice neslibují kdovíjak kvalitní vý- 
kon, ale pro domácí použití plně 
postačují. Pokud potřebujete tis- 
kárnu k častějšímu tisku (napří- 
klad do kanceláře), musíte počítat 
S poněkud vyšší částkou. Pro kan- 
celářské použití začínají již být za- 
jímavé laserové tiskárny, ale o tom 
až zase někdy příště. 




















Mám si koupit tiskárnu s paralelním 
portem, nebo i s USB portem? 

Dnes seženete dva základní druhy tiská- 
ren. Buď jde o tiskárnu obsahující pou- 
ze paralelní port (LPT port), nebo 
o tiskárnu obsahující paralelní port i USB 
port (pak si můžete vybrat, který z nich 


použijete). USB port je novější a rychlejší. 
Pokud se však rozhodnete koupit si tiskár- 
nu s USB portem, měli byste mít na počí- 
tači USB konektor (naleznete ho u většiny 
novějších počítačů). Někdy bývá několik 
USB konektorů umístěno ina zadní stra- 
ně monitoru (u novějších monitorů). 


U některých tiskáren si můžete vybrat, který port použijete. Vlevo je 
paralelní port (LPT port), vpravo je USB port. 






Inkoustové kazety (kartridže) 


Do inkoustových tiskáren lze zasunout jed- 
nu ivíce inkoustových kazet (to záleží na 
typu tiskárny a na preferované technologii 
výrobce). 

Některé tiskárny mohou pojmout pou- 
ze jednu kazetu (například tiskárna Lex- 
mark Z11 v našem testu). Můžete tak do 
tiskárny zasunout buď pouze kazetu s Čer- 
ným inkoustem (a tisknout pak můžete pou- 
ze černobíle), nebo pouze kazetu 
s barevným inkoustem (a tisknout můžete 
i barevně). Tato barevná kazeta obsahuje 
tři oddělené inkousty. Jeden inkoust je azu- 
rový (cyan), druhý purpurový (magenta) 
a třetí žlutý (yellow). Z těchto tří barev se 
pak smícháním vytvářejí i jiné barvy. Dokon- 
ce lze kombinací určitého množství těchto 
tří barev vytvořit barvu černou. Takto vy- 
tvořená černá barva však není příliš kvalit- 
ní aje to také dosti drahé (protože 
k vytvoření černé barvy se používá smíchá- 
ní drahých barevných inkoustů). Pokud 
u takového typu tiskárny potřebujete vytisk- 
nout stránku, na které jsou černé i barev- 
né prvky, musíte použít barevnou kazetu. 
Z této barevné kazety se pak barevné in- 


ků, tak i pro tisk černých prvků. Tím dochá- 
zí ke zbytečné spotřebě drahé barevné 
kazety — to je také hlavní nevýhoda inkous- 
tové tiskárny s jednou kazetou. 

Mnohem běžnější jsou inkoustové tis- 
kárny, které umožňují zasunout dvě in- 
koustové kazety. Jedna kazeta obsahuje 
černý inkoust a druhá kazeta obsahuje tři 
barevné inkousty (azurový, purpurový 


a žlutý). Při tisku stránky, na které jsou černé 
i barevné prvky, pak dochází k mnohem men- 
ší spotřebě drahých barevných inkoustů než 
v předchozím případě (viz výše). Pro tisk čer- 
ných prvků se totiž používá výhradně inkoust 
z kazety s černým inkoustem a pro tisk barev- 


Inkoustová kazeta 


ných prvků kazeta se třemi barevnými inkousty. 
Stále to však není úplně ideální řešení. Jestli- 
že dojde černý inkoust, vymění se pouze ka- 
zeta s černým inkoustem. Pokud však dojde 
v kazetě se třemi barevnými inkousty byť jen 
jeden inkoust (například žlutý), musí se vymě- 
nit (vyhodit) celá kazeta (i když ostatní inkousty 
— tj. azurový a purpurový — ještě spotřebová- 
ny nejsou). U některých tiskáren tohoto typu 
je ještě možné dokoupit tzv. fotokazetu (foto- 
kartridž), která slouží k tisku kvalitních fotografií 
(pořízených digitálním fotoaparátem). Tato fo- 


tokazeta se (vždy při tisku fotografií) vloží 
do tiskárny místo kazety s černým inkous- 
tem. 

Dalším typem inkoustových tiskáren 
jsou tiskárny, které umožňují použít čtyři 
inkoustové kazety. Každá barva má tak 
Svou vlastní kazetu (v jedné kazetě je čer- 
ný inkoust, ve druhé azurový inkoust, ve 
třetí purpurový inkoust a ve Čtvrté žlutý in- 
koust). Hlavní výhoda takové inkoustové 
tiskárny spočívá v tom, že při spotřebová- 
ní jednoho barevného inkoustu (například 
žlutého) se vymění pouze kazeta se žlu- 
tým inkoustem (tj. nemusí se vyhazovat 
celá kazeta s barevnými inkousty jako 
v předešlém případě — viz výše). Takovou 
tiskárnou je například tiskárna Xerox Do- 
cuPrint C8 v našem testu. 

Kromě výše uvedených typů tiskáren 
existují i další různorodé kombinace. Na- 
příklad tiskárna Epson Stylus Color 300 
v našem testu umožňuje zasunout pouze 
jednu kazetu, která však (na rozdíl od prv- 
ního typu) obsahuje všechny čtyři inkous- 
ty (černý, azurový, purpurový a žlutý). Při 
spotřebě jediné barvy (například černé) se 
musí celá kazeta vyměnit. 

Nejrozšířenějším typem inkoustových 
tiskáren jsou takové tiskárny, které umož- 
ňují zasunout dvě inkoustové kazety (tj. ka- 
zety s černým inkoustem a kazety s barev- 
nými inkousty). Při rozhodování o nákupu 
inkoustové tiskárny volte raději tiskárny pro 
dvě kazety nebo tiskárny pro čtyři kazety. 
Inkoustové tiskárny s jednou kazetou nelze 
(pro jejich dražší provoz) příliš doporučit. 





Dnes vám představíme pět in- 
koustových tiskáren od pěti zná- 
mých výrobců těchto zařízení. Je- 
dinou podmínkou pro přijetí 
tiskárny do testu byla maximální 
cena 5000 Kč včetně DPH. 


Co jsme testovali 


Mezi testované výrobky jsme za- 
řadili pět tiskáren od pěti výrob- 
ců. Jde o tiskárnu Canon BJC-2000 
(Canon), Epson Stylus Color 300 
(Epson), HP DeskJet 610 C (Hew- 
lett-Packard), Lexmark Z11 (Lex- 
mark) a Xerox DocuPrint C8 (Xe- 
rox). Všechny uvedené tiskárny 
dokážou tisknout černobíle i ba- 
revně. 


Jak jsme testovali 


Všechny tiskárny jsme testovali na 
stejném počítači (procesor Penti- 
um II 350 MHz, operační paměť 
o kapacitě 64 MB a operační sys- 
tém Windows 98). 

Měřili jsme rychlost černobílé- 
ho i barevného tisku. Pro měření 
této rychlosti jsme použili doku- 
ment, který byl vytvořen v tex- 
tovém procesoru MS Word a který 
obsahuje deset kratších dopisů 
(deset stránek) s barevnou hlavič- 
kou. Nejdříve jsme měřili, jak dlou- 
ho příslušné tiskárně trvá, než vy- 
tiskne všech deset stránek včetně 
barevného loga v normální kvali- 
tě (barevný tisk). Při druhém rých- 
lostním testu jsme měřili, jak dlou- 
ho tiskárně trvá, než vytiskne všech 
deset stránek černobíle v pod- 
průměrné kvalitě (tj. co nejrychle- 
ji). Účelem druhého rychlostního 
testu bylo zjistit, v jakém nekrat- 
ším čase dokáže tiskárna vytisk- 
nout všech deset stránek (samo- 
zřejmě tomu odpovídá i horší 
kvalita). 

Dále jsme bodově ohodnotili 
kvalitu vytištěného písma, kvalitu 
vytištěné barevné fotografie a kva- 
litu vytištěné grafiky. 


Paralelní kabel 


Paralelní kabel pro připojení tiskárny 
k počítači si musíte koupit zvlášť (k tiskárně 
většinou není přibalen). Podle toho, jak máte 
tiskárnu daleko od počítače, můžete zvolit 
různou délku paralelního kabelu. Prodávají 






Test levných inkoustových tiskáren B-8- 8! 


SS ————— 


Cena v Kč včetně DPH 


Epson Stylus Color 300 


Lexmark Z11 


HP DeskJet 610 C 


Canon BJC-2000 





Xerox DocuPrint C8 | 








K J 





Rychlost tisku 10 stran černobíle v nejnižší kvalitě 
(hodiny:minuty:sekundy) 


HP DeskJet 610 C 
Canon BJC-2000 
Lexmark Z11 

Xerox DocuPrint C8 


Epson Stylus Color 300 
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( x 
Rychlost tisku 10 stran barevně v normální kvalitě 
(hodiny:minuty:sekundy) 
Lexmark Z11 „04:23 
Canon BJC-2000 
Xerox DocuPrint C8 0021, 
HP DeskJet 610 C UTKÁ 
Epson Stylus Color 300 R- 
ba > 





Emy 
- 





se například tyto délky paralelního kabelu: 
1,8 m (23 Kč), 3m (59 Kč), 5m (60 Kč), 7m 
(74 Kč), 10m (142 Kč) apod. (ceny jsou ori- 
entační včetně DPH). 


- Konektor paralelního rozhraní zasuňte do zásuvky paralelního 
rozhraní na zadní straně počítače a zajistěte jej Šroubky. 


Konektor typu „centronics“ patří do zásuvky v tiskárně. 
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1-2- S Test levných inkoustových tiskáren 


Canon BJC-2000 





+ vysoká rychlost černobílého tisku 
+ vysoká rychlost barevného tisku 
+ slušná kvalita vytištěného písma a barevných fotografií 
+ dobrý poměr cena/výkon 

— malý podavač papíru 















Cena včetně DPH: 4080 Kč. 
Cena kazety s černým inkoustem včetně DPH: 1260 Kč. 
Cena kazety s barevným inkoustem včetně DPH: 2071 Kč. 
Výrobce: Canon. 

Do testu zapůjčil: Canon CZ. 

Internet: www.canon.cz. 

Rozhraní: paralelní port. 

Maximální rozlišení při barevném tisku: 720 x 360 dpi. 
Maximální rozlišení při černobílém tisku: 720 x 360 dpi. 












++ nejnižší pořizovací cena tiskárny 
+ nízká cena inkoustových kazet 

— velmi nízká rychlost černobílého tisku 

— velmi nízká rychlost barevného tisku 

— slabší kvalita vytištěného písma, barevných fotografií a grafiky 
— do tiskárny lze vložit pouze jednu kazetu, která obsahuje 
všechny čtyři barvy 

















Cena včetně DPH: 2538 Kč. 
Cena inkoustové kazety (včetně DPH): 847 Kč (kazeta obsahu- 
je všechny čtyři barvy). 

Výrobce: Seiko Epson. 

Do testu zapůjčil: Eprint. 

Internet: www.eprint.cz. 

Rozhraní: paralelní port. 

Maximální rozlišení při barevném tisku: 720 x 720 dpi. 
Maximální rozlišení při černobílém tisku: 720 x 720 dpi. 














++ vysoká rychlost černobílého tisku 
+ přijatelná cena 

— nízká rychlost barevného tisku 

— slabší kvalita vytištěného písma, barevných fotografií a grafiky 
— vyšší cena inkoustových kazet 















Cena včetně DPH: 4018 Kč. 
Cena kazety s černým inkoustem včetně DPH: 1402 Kč. 
Cena kazety s barevným inkoustem včetně DPH: 1215 Kč. 
Výrobce: Hewlett-Packard. 

Do testu zapůjčil: Hewlett-Packard. 

nů Internet: www.hp.cz. 

i Rozhraní: paralelní port. 

Maximální rozlišení při barevném tisku: 600 x 600 dpi. 
Maximální rozlišení při černobílém tisku: 600 x 600 dpi. 
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Test levných inkoustových tiskáren -8-8 | 


Lexmark Z11 


++ nejrychlejší při barevném tisku 

+ slušná rychlost černobílého tisku 

+ nízká cena 

+ slušná kvalita vytištěného písma, barevných fotografií a grafiky 
— vyšší cena inkoustových kazet 

— nutná výměna inkoustových kazet 


Cena včetně DPH: 3559 Kč. 

Cena kazety s černým inkoustem včetně DPH: 1383 Kč. 
Cena kazety s barevným inkoustem včetně DPH: 1636 Kč. 
Výrobce: Lexmark. 

Do testu zapůjčil: Altmark. 

Internet: www.lexmark.cz. 

Rozhraní: paralelní port. 

Maximální rozlišení při barevném tisku: 1200 x 1200 dpi. 
Maximální rozlišení při černobílém tisku: 1200 x 1200 dpi. 


Xerox DocuPrint C8 


++ pro každou barvu je zvláštní inkoustová kazeta 

+ slušná kvalita vytištěného písma, barevných fotografií a grafiky 
— vyšší pořizovací cena tiskárny 

— průměrná rychlost černobílého tisku 

— průměrná rychlost barevného tisku 


Cena včetně DPH: 4774 Kč. 

Cena balení obsahujícího dvě kazety s černým inkoustem (včetně 
DPH): 905 Kč. 

Cena kazety s jednou barvou (včetně DPH): 496 Kč (nutno koupit 
tři kazety pro každou barvu). 

Výrobce: Xerox. 

Do testu zapůjčil: Xerox. 

Internet: WWW.xerox.cz. 

Rozhraní: paralelní port. 

Maximální rozlišení při barevném tisku: 1200 x 600 dpi. 
Maximální rozlišení při černobílém tisku: 1200 x 600 dpi. 






















































































Model tiskárny Canon BJC-2000 Epson Stylus Color 300 HP DeskJet 610 C Lexmark Z11 Xerox DocuPrint C8 
Výrobce Canon Seiko Epson Hewlett-Packard Lexmark Xerox 
Základní údaje Poskytl Canon CZ Eprint Hewlett-Packard Altmark Xerox 
Cena v Kč bez DPH 3290 2047 3240 2870 3850 
Cena v Kč včetně DPH 4080 2538 4018 3559 4774 
Rychlost barevného tisku (stran za minutu) 2 výrobce neudává 25 25 2, 
Rychlost černobílého tisku (stran za minutu) 5 výrobce neudává 5 4 5 
Maximální rozlišení při barevném tisku 720 x 360 720 x 720 600 x 600 1200 x 1200 1200 x 600 
(dpi x dpi) 
Maximální rozlišení při černobílém tisku 720 x 360 720 x 720 600 x 600 1200 x 1200 1200 x 600 
(dpi x dpi) 
Technické parametry Počet inkoustových kazet, které lze zasunout | 2 kazety (černý inkoust, 1 kazeta (černý inkoust 2 kazety (černý inkoust, | 1 kazeta (černý inkoust | 4 kazety (černý, azurový, 
(převzato z firemních do tiskárny barevné inkousty) a barevné inkousty) barevné inkousty) nebo barevné inkousty) | purpurový a žlutý inkoust) 
materiálů) 
Dodané kartridže černá, barevná černá, barevná černá, barevná barevná 2x Černá, zvlášť barevné 
Rozhraní paralelní port paralelní port paralelní port paralelní port paralelní port 
Rozměry (mm) 365 x 191 x 161 397 x 206 x 162 436 x 199 x 405 920. X 210 X 918 434 x 350 x 267 
Hmotnost (kg) 24 3,9 5,3 1,8 2,8 
Kapacita vstupního zásobníku (počet listů) 50 100 100 100 100 
Rychlost tisku 10 stran barevně v normální 5:43 15:00 1141 4:23 9:21 
kvalitě (h:m:s) 
Rychlost tisku 10 stran černobíle v nejnižší 3:16 1202 2:08 3:34 4:12 
kvalitě (h:m:s) 
Výsledky testů Kvalita písma (body) 8 7 7 9 8 
Kvalita tisku barevné fotografie (body) 6 6 8 8 
Kvalita tisku grafiky (body) 7 7 7 9 8 
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tabulce naleznete základ 












ní údaje o každé tiskárně. 

Jde o maximální rychlost 

tisku, rozhraní, rozlišení u Černo- 
bílého tisku a o cenu. 

Maximální rychlost tisku je uve- 

dena v počtu stran vytištěných za 

jednu minutu. Tento údaj je pře- 

vzat od výrobce a jde o maximální 

možnou rychlost tiskárny. Tyto 

hodnoty však berte s rezervou (vý- 


o © 


olik to stoji? 


„Inkoustovky“ patří mezi nejrozšířenější domácí 
tiskárny, a to především díky své nízké pořizovací 
ceně. Pro ty z vás, kteří o koupi tiskárny uvažují, jsme 
připravili přehled inkoustových tiskáren na našem 

trhu (do 15 000 Kč včetně DPH). 


Rozhraní je způsob, jakým se 
tiskárna připojí k počítači. Zkrat- 
ka LPT označuje paralelní port. 
Některé tiskárny lze připojit pou- 
ze pomocí LPT portu, u některých 
můžete využít i USB port (pokud 
USB port máte ve svém počítači). 

Rozlišení je uváděno v dpi 
(dots per inch, počet bodů na je- 
den palec). Čím je rozlišení větší, 
tím je výsledný obrázek nebo text 


robci se někdy snaží uvádět tuto 


rychlost záměrně vyšší, než ve sku- 
tečnosti je). 


inzerce 





ako ekonomie 


M 


O ekologických vlastnostech tiskové technologie ECOSYS, která byla vyvi- 
nuta před sedmi lety v japonské společnosti Kyocera a stala se základem 
jejích laserových tiskáren, jsme již psali. Druhou nezanedbatelnou vlast- 
ností, která činí z tiskáren Kyocera oblíbené a vyhledávané pomocníky, je 
jejich šetrnost k peněženkám svých majitelů. 

Technologie, založená na absenci cartridge, která je nahrazena oddě- 
leným tiskovým válcem z amorfního křemíku a vývojnicí s velmi dlouhými 
životnostmi, potřebuje ke své práci doplňovat pouze toner což vyjde mno- 
hem levněji než výměna celé vnitřní části tiskárny, jak jsme tomu zvyklí 
u ostatních konstrukcí. Tiskárny pracují s minimálním odpadem a minimální 
spotřebou energie, což se projeví při dlouhodobém provozu velmi viditelně. 

Nezanedbatelná je schopnost standardně tisknout čárový kód na etike- 
ty a na další media (silný papír, obálky, prezentační fólie). 

Rovněž lze i snížit spotřebu toneru pomocí funkce ECOPrint, která vyu- 
žije poloviční množství toneru pro tisk pracovních tiskovin, prvních verzí 
dokumentů a podobně. 

Tiskárny Kyocera jsou výhodným řešením, které se z dlouhodobého 
hlediska vyplatí, jsou důkazem spojení ekologického výrobku s velmi úspor- 
ným provozem a profesionálním tiskem pro různé aplikace. 
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kvalitnější. 


Ceny jsou pouze orientační 
a jsou uvedeny v Kč včetně DPH. 


Informace na internetu 


Bližší informace o produktech 


www.canon.cz 
www.epson.cz 


www.hp.cz 


www.lexmark.cz 
Www.xerox.cz 


naleznete na internetových stránkách 
jednotlivých firem: 


Další informace o produktech 
a novinkách naleznete na: 

www.chip.cz 
www.svethp.cz 

shop.autocont.cz 








Inkoustové tiskárny do 15 000 Kč (včetně DPH) 











































































































Model Maximální Rozhraní Rozlišení Cena v Kč 
rychlost tisku u černého (včetně 
(stránky za tisku (dpi) DPH) 
minutu) 
Canon BJC 250ex 34 LPT 720 x 360 4343 
Canon BJC 1000 4 P 720 x 360 2904 
Canon BJC 2000 5) EB 720 x 360 3904 
Sen Canon BJC 4400 6,5 LPT 720 x 360 DÁ 
Canon BJC 6100 9 LPT, USB 1440 x 720 9992 
Canon BJC 7100 8 LPT 1200 x 600 | 14835 
Stylus Color 460 4 BP 720 x 720 5617 
Stylus Color 660 5 B 1440 x 720 7403 
Stylus Color 740 NLSP 6 LPT, USB 1440 x 720 | 100032 
Epson vě k 6 LPT, USB | 1440x720 | 9858 
Stylus Photo 750 6 LPT, USB 1440 x 720 | 12301 
Stylus Color 760 7 PT, USB 1440 x 720 9858 
Stylus Color 860 9,5 LPT, USB 1440 x 720 | 14 756 
HP DeskJet 6100 5 E 600 4136 
HP DeskJet 7100 6 JE 600 6210 
HP DeskJet 8150 5 BRTMSB 600 8247 
Hewlett-Packard 
HP DeskJet 8800 8 LPT, USB 600 10 309 
HP DeskJet 895Gxi 10 LPT, USB 600 12 615 
HP DeskJet 970Cxi 12 LPT, USB 600 14 872 
Color JetPrint 1100 Sb EP 600 x 600 2952 
Color JetPrint Z11 4 EP 1200 x 1200 3682 
Lexmark Color JetPrint 3200 6 B 1200 x 1200 6002 
Color JetPrint Z31 8 EPT 1200 x 1200 6582 
Color JetPrint Z51 10 LPT, USB 1200 x 1200. 10 736 
Xerox DocuPrint C6 4 LPT 600 x 600 4246 
Xerox Xerox DocuPrint C8 5 A 1200 x 600 4819 
Xerox DocuPrint C15 10 EP 1200 x 1200 9699 








PŘIPOJENÍ TISKÁRNY 


Jak připojit 


tiskárnu k počítači 





Připojit tiskárnu k počítači není nic složitého. Připravili jsme pro vás malý návod, 
který určitě přijde vhod novým majitelům tiskárny. Předem upozorňujeme, abyste 
následující postup nebrali doslova. U každé tiskárny se totiž jednotlivé kroky 
mohou trochu lišit. My si připojení a manipulaci s tiskárnou předvedeme na modelu 
DeskJet 695C od firmy Hewlett-Packard. 





Poté, co si tiskárnu přinesete 
domů, opatrně ji vybalte a zkon- 
tmolujte m zdaunécor mechy 
U každé tiskárny byste měli na- 
jí Drozurku ve které je uveden 
seznam všech součástí, které jsou 
k tiskárně přibaleny. Pokud 
něco chybí, neprodleně kontak- 
tujte prodejce, který vám tiskár- 
nu prodal. 





U tiskáren bývají (kvůli ochraně 
před mechanickým poškozením 
při převozu) všechny pohyblivé 
části zabezpečeny pomocí lepi- 
cích pásků a materiálů z umělé 


Vybalení tiskárny a kontrola doplňků 


K zprovoznění tiskárny potře- 
bujete vedle kabelu pro připoje- 
ní do elektrické sítě také kabel 
pro připojení tiskárny k počítači 
(tzv. paralelní kabel. Ten se však 
s tiskárnou většinou nedodává, 
a proto si ho musíte zvlášť do- 
koupit! Na to vás prodejce větši- 
nou upozorní, ale někdy na to 
může zapomenout. 


2 Příprava tiskárny 


hmoty. Tyto pásky a umělo- 
hmotné doplňky musíte odstra- 
nit. 
Nejdříve odstraňte lepicí pás- 
ky z povrchu tiskárny (pásky 
můžete vyhodit. 





vložka z umělé hmoty 
(zabraňuje pohybu 


| 
| E : : tiskové hlavy) 
- 
Í , vě i, Sal lepicí páska 
% ; k o“ č 
i k, „i 
„= | MA | lepicí páska 
E k m 
lepicí páska “ š 
lepicí páska 





Otevřete kryt tiskárny 
(abyste se dostali dovnitř) 
a vyjměte „destičku“ z umělé 
hmoty. Ta v tiskárně slouží 
k tomu, aby se při převozu 
nepohybovala tisková hlava 








3 Vložení papiru 


U každé tiskárny většinou nalez- 
nete zarážky pro nastavení šířky 
a délky papíru. Tyto zarážky 
posuňte tak, aby bylo možno do 
tiskárny zasunout papír formátu 


A4. 





L 
p p nastavení šířky 
ší | papíru 


k ; nastavení délky 
-a papíru 











do tiskárny 


Do dolního zásobníku vložte 
několik listů papíru formátu A4. 
Strana, na kterou se má tisknout, 
musí být obrácena směrem dolů. 
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programy a ovladače 


fotokazeta kontejner pro 
inkoustovou kazetu 











vložka z umělé hmoty 
(zabraňuje pohybu tiskové hlavy) 








(mohla by se poškodit). Tuto 
umělohmotnou destičku nevyha- 
zujte. Může se vám hodit v pří- 
padě, že budete tiskárnu opět 
někdy převážet. 


Posuňte zarážky tak, aby se 


dotýkaly okraje balíčku papírů. 














Počítač pro každého 3/00 














* Paralelní kabel 
Paralelní kabel pro pří- 
pojení tiskárny 

k počítači si musíte kou- 
pit zvlášť (k tiskárně vět- 
šinou není přibalen). 
Podle toho, jak máte tis- 
kárnu daleko od počíta- 
če, můžete zvolit různou 
délku paralelního kabe- 
lu. Prodávají se napří- 
klad tyto délky paralelní- 
ho kabelu: 1,8.m 

(23 Kč), 3m (59 Kč), 
bm (60Kč),7 m 

(74 Kč), 10 m (142 Kč) 
apod. (ceny jsou orien- 
tační včetně DPH). 


* Správný typ inkous- 
tové kazety 

Každý výrobce používá 
odlišné typy inkousto- 
vých kazet. Proto při ná- 
kupu nových inkousto- 
vých kazet vždy dbejte 
na to, aby byly určeny 
pro váš typ tiskárny! 


* Plnění vypotřebova- 
né kazety? 

Některé firmy nabízejí 
doplňování vypotřebo- 
vaných kazet novým in- 
koustem. Toto doplnění 
inkoustu vyjde levněji 
než koupě nové inkous- 
tové kazety, ale obecně 
ho nelze doporučit. In- 
koust, kterým vám pří- 
slušná firma starou ka- 
zetu naplní, nemusí být 
kvalitní a riskujete tak 
zničení vnitřku tiskárny! 














Zapněte tiskárnu. Otevřete vrchní 
kryt. Po otevření krytu automa- 
ticky vyjedou do středu tiskárny 
žlábky pro inkoustové kazety 
(kariria2e) U ská EP 
DeskJet 695C jsou tyto žlábky 
dva (jeden pro černý inkoust, 
druhý pro barevný inkoust). 








žlábky pro 
inkoustové kazety 





kontrolka Resume 


Tý“ (bliká) 
i řj 
cd tlačítko pro 
zapnutí a vy- 
pnutí tiskárny 











Nyní opatrně vybalte inkous- 
tové kazety. Spodní strana in- 
koustové kazety je zalepena pás- 
kou. Tuto pásku opatrně 
odstraňte. Nedotýkejte se spod- 
ní strany kazety (tj. místa, které 
bylo přelepeno páskou)! 











odstraňte 
lepicí pásku 





odstraňte lepicí pásku 























Ujistěte se, že je tiskárna k počí- 
tači správně připojena. Zapněte 
počítači tiskárnu. Zavřete všech- 
ny programy. Nyní do mechani- 
ky CD-ROM vložte instalační cé- 
UECKONMP © Sucme chu 
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PŘIPOJENÍ TISKÁRNY 


tiskárny do elektrické sítě (včetně adap- 
téru — menší černé krabičky). Jeden ko- 


Do pravého žlábku zasuňte 
kazetu s černým inkoustem. Do 
levého žlábku zasuňte kazetu 
z barevným inkoustem. Pokud 
budete chtít tisknout barevné 
fotografie ve vysoké kvalitě, po- 


žlábek pro ka- 
zetu s černým 
inkoustem nebo 
pro fotokazetu 





žlábek pro kazetu 
s barevnými inkousty 








m Připojení tiskárny do elektrické sítě 


K tiskárně je přibalen kabel pro připojení 


nec kabelu zastrčte do tiskárny, 
druhý konec kabelu do elektric- 
ké sítě. 


C Instalace inkoustových kazet 


užijte tzv. „fotokazetu“ (ta se za- 

souvá do pravého žlábku místo 

kazety s černým inkoustem). 
Zavřete horní kryt tiskárny. 





: kontrolka 
== a Resume 


al » Ů (bliká) 











Kontejner pro inkoustovou kazetu 


U některých tiskáren naleznete tzv. „kon- 
tejner pro inkoustovou kazetu“. Ten slou- 
ží k ochraně inkoustových kazet. Pokud 
byste vybalenou kazetu nechali nechrá- 
něnou, mohl by inkoust v tryskách (které 
jsou umístěny na spodní straně kazety) 
zaschnout (zatvrdnout). 

Jestliže například často tisknete ba- 
revné fotografie, musíte vždy před tiskem 
fotografií vyměnit kazetu s černým inkous- 
tem za fotokazetu. Před tiskem obyčej- 
ných černobílých dokumentů je lepší na- 
zpět vyměnit fotokazetu za kazetu 
s černým inkoustem (jinak by se musela 
černá barva míchat z barevného inkous- 


6 Připojení tiskárny k počitači 


Nejdříve se ujistěte, že počítač 
i tiskárna jsou vypnuty. 

Jeden konec paralelního ka- 
belu zasuňte do tiskárny (zástrč- 
ka bývá většinou na zadní stra- 
ně tiskárny) a zajistěte kabel 
proti vysunutí (pomocí drátků — 
viz obrázek). 

Druhý konec paralelního ka- 
belu zasuňte do paralelního por- 


Instalace ovladače a programů 


CD-ROM nemáte nebo pokud 
cédéčko u tiskárny chybí, kon- 
taktujte prodejce, který vám tis- 
kárnu prodal. 

Po vložení cédéčka do me- 
chaniky by se měl objevit insta- 


tu, ato by vyšlo příliš draho — Černý in- 
koust je mnohem levnější). Při tomto Čas- 
tém střídání kazet je jedna kazeta vždy 
mimo tiskárnu, a tudíž je „nechráněná“. 
Proto tuto kazetu vždy zasuňte do kontej- 
neru. 


kazeta s černým inkoustem fotokazeta 

















tu UPT portu), který je umístěn 
na zadní straně tiskárny, a do- 
táhněte šroubky (kabel tak zajis- 
títe proti nechtěnému „vytržení“ 
ZŮpocítace). 


lační program. Pokud se neob- 
jeví, je nutné spustit instalační 
program (většinou to bývá pro- 
SAM SCLUPOXE) MPIMON ZC- 
déčka. Dále postupujte podle 
pokynů instalačního programu. 





GRAFIKA 


Tvořime s programem 


Paint Shop Pro - 3.díl 


V dnešním díle se naučíme, jak jednoduše měnit formáty obrázků a jak vyvolat různé 
šikovné funkce (které vám mohou ulehčit práci), a nakonec se dozvíte něco o tom, jak 
lze měnit různá nastavení programu Paint Shop Pro. 


Změna formátu obrázku 


Každý obrázek má určitý formát 
(například GIF, JPG, BMP apod.). 
Tentýž obrázek tedy můžete mít 
v několika různých formátech. 
Každý formát se něčím liší. Na- 
příklad obrázky ve formátu BMP 
jsou kvalitní (pěkné na pohled), 
ale na druhé straně jsou veliké 
(zabírají hodně místa na pevném 
disku). Naproti tomu obrázky ve 
formátu GIF nebo JPG jsou malé 
(zabírají málo místa na pevném 
disku), ale jejich kvalita je mno- 
hem menší nežu obrázků ve for- 
mátu BMP. 

Někdy je potřeba převést ob- 
rázek určitého formátu na formát 
jiný. Toho se často využívá na- 
příklad tehdy, potřebujete-li ur- 
čitý obrázek umístit na internet. 
Obrázky na internetu by totiž 
měly být co nejmenší, aby jejich 
zobrazování netrvalo příliš dlou- 
ho. Proto se na internetu použí- 
vají obrázky ve formátu GIF nebo 
JPG, které nejsou příliš kvalitní, 
ale pro potřeby internetu stačí. 
Jestliže máte obrázek (který chce- 
te umístit na internet) v jiném 
formátu (BMP, TIF apod.), mu- 
síte ho převést na formát GIF 
nebo JPG. 


Hromadná změna formátu několika obrázků 


V ProSTAmU PAM opPb1© 
můžete provádět i hromadné 
změny formátů u několika ob- 
rázků (například můžete najed- 
nou převést deset obrázků for- 
mátu BMP na formát JPG). 
Vytvořte si zkušební adresář 
obrazky. Do tohoto adresáře si 
zkopírujte (pomocí některého 
správce souborů) pět obrázků 


Převedení formátu si předve- 
deme na obrázku, který je umís- 
těn na cédéčku časopisu Počítač 
pro každého (PPK CD 1/2000). 
Pokuditotonccdeckonnenáte? 
můžete použít jakýkoliv jiný ob- 
rázek. 

Z menu File zvolte příkaz 
Open. Otevře se okno Otevřít. 
V poli Oblast hledání nalistuj- 
te na cédéčku v adresáři ostat- 
ní podadresář obrazky. V pod- 
adresáři zvirata zvolte některý 
obrázek (například image3-3.jpg) 
a klikněte na tlačítko Otevřít. 
Objeví se zvolený obrázek. 

Nyní tento obrázek uložíme 
pod stejným jménem, ale s jinou 





1. Zvolte formát GIF. 





1. Vyberte obrázky, které chcete kon- 
vertovat (tj. obrázky, u kterých chcete 
měnit formát). 


2. Zde zadejte požadovaný výstupní for- 
mát GIF (tj. formát, do kterého chcete 
obrázky převést). 


3. Zde zadejte adresář, do kterého se 
budou ukládat obrázky v novém formá- 
tu. Pro hledání příslušného adresáře 
můžete využít i tlačítko Browse. 


příponou (tj. změníme formát). 
Nakonec tedy budeme mít dva 
obrázky (soubory). Výchozí ob- 
rázek má příponu JPG (formát 
TPG) nový obrazek bude mit 
příponu GIF (formát GIF). 

Z menu File vyberte příkaz 
Save As. Objeví se okno Uložit 
jako. Dále postupujte podle ná- 
sledujícího obrázku. 

Grafický program Paint Shop 
Pro umí pracovat s mnoha gra- 
fickými formáty. Můžete tedy 
otevírat obrázky různých formá- 
tů a převádět obrázek určitého 
formátu na obrázek formátu ji- 


ného. 


E 
PAINT SHOP 
PRO 


ČS 


program najdete 
na PPK CD 1/*000 
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2. Vyberte adresář (slož- 
ku), kam se uloží obrá- 
zek v novém formátu. 


3. Klikněte na tlačítko Uložit. 






4. Nakonec klik- 
něte na tlačítko 
Start. 


























Po stisku klávesy 
SHIFT+A máte k dis- 
pozici více prostoru. Opě- 
tovným stiskem klávesy 
SHIFT+A se vrátíte zpět. 


== EEE EZS Z E LO OA ESSO 


čo JÉ a, a M 


S 


1. Zde vyberte jed- 
notku pro pravítka 
(centimetry, palce 
nebo pixely). 





(například pět obrázků formátu 
JPG z PPK CD 1/2000). 

Z menu File zvolte příkaz 
Batch Conversion. Objeví se 
okno Batch Conversion. Dále 
postupujte podle obrázku. 

Po kliknutí na tlačítko Start 
se objeví okno Batch Conver- 
sion Status, které vás informu- 
je o probíhajícím převodu obráz- 
ků z jednoho formátu do 


Užitečné funkce 


Nyní vás upozorníme na několik 
užitečných funkcí, které vám 
mohou práci s programem Paint 
Shop Pro zpříjemnit. 

Otevřete si jakýkoliv obrázek. 
Pokud je obrázek příliš veliký, 
MUŽE VYUŽÍT AV OU UMÍ 
v nabídce View. Nejprve z této 
nabídky vyberte příkaz Full 
Screen Edit (nebo stiskněte klá- 
vesy SHIFT + A). Zvětší se vám 
tak pracovní plocha, kterou mů- 
ŽEte M UZ k editaci velkého 
obrázku. Pracovní plocha se 
zvětšila díky tomu, že zmizelo 
několik panelů (nabídka příka- 
zů, panel ikon a stavový řádek). 
Zpátky se dostanete opětovným 
stiskem kláves SHIFT+A. 


= KSS 
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GRAFIKA 


formátu jiného. Po dokon- KAM E 


čení převodu klikněte na tla- 
čítko OK. 

V adresáři obrázky máte 
nyní nových pět obrázků 
(souborů) ve formátu GIF. 


Okno Batch Conversion Status 
vás informuje o probíhajícím pře- 
vodu obrázků z jednoho formátu 
do formátu jiného. : 


Nyní z nabídky View vyber- 
te příkaz Full Screen Preview 
(nebo | stiskněte | klávesy 
CTRL+SHIFT+A). Obrázek se 
tak zobrazí přes celou obrazov- 
ku (nemůžete ho ale upravovat). 
Stiskem jakékoliv klávesy se vrá- 
vte Zpet 

V nabídce View dále nalez- 
nete příkaz Grid (grid znamená 
v překladu mříž). Po vybrání 
tohoto příkazu se vám přes celý 
obrázek zobrazí mřížka. Ta slouží 
jako pomůcka (při tisku obráz- 
ku se na papíře neobjeví a ne- 


[irmara Fa 


| új | | 


ia me- peecy Dzin“ [pile 


ml: eee 





ukládá se ani do souboru). Pod- 
le mřížky můžete snáze kreslit. 
Pokud vám mřížka nevyhovuje, 
můžete si ji vypnout. 
PDalsíružitečná tunkce. se 
spouští příkazem Rulers (v na- 
bídce View). Tento příkaz zob- 
razí po levém a horním okraji 
„pravítko“, které slouží jako ši- 
kovná pomůcka při kreslení růz- 
ných objektů do obrázku. Stan- 
dardně jsou na tomto pravítku 
zobrazeny palce (inches). Můžete 


si však nastavit i centimetry (viz 


dále). 





> E 


- Mk h 4 


u bkběkhu 


2. Zde vyberte jed- 
notku pro mřížku 
(centimetry, palce 
nebo pixely). 


3. Klikněte na 
tlačítko OK. 








V obrázku si můžete zapnout 
dvě šikovné pomůcky: mříž- 
ku (Grid) a pravítka (Rulers). 


Z menu File vyberte příkaz Preferences. 
Ze zobrazené nabídky vyberte příkaz Ge- 
neral Program Preferences. Objeví se 
okno Paint Sbop Pro Preferences 
a z něj vyberte kartu Rulers and Units. 
Na této kartě můžete nastavovat různé vlast- 
nosti mřížky (Grid) a pravítek (Rulers). 

V okně Paint Sbop Pro Preferences 
můžete nastavovat i mnoho dalších vlast- 
ností programu. 


BALTÍK 


Baltik 


V dnešním pokračování si povíme něco 
o komentářích v programu. 





Komentáře 


K zápisu programu můžete připojovat své 
poznámky. Těmto poznámkám se říká ko- 


Komentáře můžete připojovat k zápisu programu také při práci 
s VisualBasicem, při vytváření internetových stránek nebo při 
práci v Delfách (balík pro vytváření programů v jazyku Pascal). 


mentáře a Baltík je bude ignorovat. 


Příprava 


Otevřete program, který jste naposled vytvořili (posledně jsme jej ukládali jako PPK 02), a uložte jej pod 
novým názvem PPK 03. 


Nastavení režimu | = ij 


"pu (imp der, FEE pš 


| imky clem m mě zz ně 


Nejprve je třeba změnit režim na L Čer zon 





vhažýr Hmi u 


Pokročilý (klasické progra- 
mování). Z nabídky Režimy 





















vyberte postupně příkazy Pro- 
gramovat a Pokročilý. 

Porprovedenír této akce se 
změnil vzhled horní části okna: 
zmizela paleta příkazů a objevilo 
se nové tlačítko Příkazy. Po klik- 
nutí na toto tlačítko vyvoláte 
paletu příkazů pro vytváření pro- 
gramu. Po zvolení příkazu pale- 
ta znovu zmizí. 

Paletu můžete vyvolat tak, že 
kliknete na prázdné místo plo- 
cechy, keré je Úrčeno pro Zápis 
programu. 


Paleta příkazů pro režim Pokročilý. 


V případě, že se příkaz nebo předmět, který chcete použít, v zápisu již 


vyskytuje, můžete jej zkopírovat. Přetáhněte příkaz (předmět) na nové 
místo a před uvolněním levého tlačítka myši podržte stisknutou klávesu 
CTRL (v okamžiku uvolnění levého tlačítka je klávesa CTRL stisknutá). 





Vložení komentáře - poznámky 


Vývolejte paletu příkazů a v pa- 
letě klikněte na tlačítko Komen- 


komentáře. Zápis ukončete stisk- 
nutím klávesy Enter. 
Chcete-li změnit text 


tář. Potom nastavte ukazovátko Zkuste vložit komentáře do 


komentáře, klikněte na 
komentář pravým tlačítkem 
myši a z nabídky vyberte 
příkaz Upravit. 


myši na místo, kam chcete ko- programu podle obrázku. Za 


mentář vložit, a klikněte levým každý komentář vložte ještě pří- 


tlačítkem. Tím vložíte komentář kaz Konec řádku. 





do programu. Nyní zapište text 
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BALTÍK 














Stránky věnované příkla- 
dům Baltíka najdete na ad- 
rese http://www.baltik.cz 






Tento CD-ROM můžete 
zakoupit také v prodejně 
Chip Shop, 

Sokolovská 73, Praha 8, 
tel.: 02/218 08 211. 


[ali 
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Paletu příkazů v režimu l bedrou ja | | ! 
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Pokročilý vyvoláte také 
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= -= De S c] 3. Vložte komentář do programu, zapište text komen- 





= př. | | táře a stiskněte klávesu Enter. 


r | « Vložení komentáře. 


Za každý komentář vložte příkaz Konec řádku. 













2. Klikněte na tlačítko Komentář. 








E Úprava textu komentáře. 


FfoÓrf,En P 


1. Klikněte pravým tlačítkem Mama nl ry —- 
myši na komentář. ; 
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Vložte do programu komentáře. C Ž 
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2. Z nabídky vyberte příkaz Upravit. VÍ Mkní 





E 


Výsledná podoba programu. '*% 





Další možnosti komentářů 


bude provádět. Pro vyřazení některých částí programů 





MPM. 


slouží řádkový a závovrkový komentář. Řádkový ko- 
mentář slouží k vyřazení jednoho řádku programu, zá- 


n vTLÁNO Závorkový komentář. vorkový komentář umožní vyřadit více řádků naráz. 
Příkazy, které jsou dočasně vyřazeny, Baltík přeškrtne. 


Zkuste vyřadit příkazy pro budování střechy. Po od- 


mA i -== 


zkoušení komentáře odstraňte. 


1. Klikněte na místo, kde má komentář začínat. 




















Bpočví mda dark 
(já 


„i E: 

£ ob k Použití zá- 

[brum uu m ho vorkového 
komentáře. 






Použití řádkového komentáře. 






2. Přesuňte ukazovátko na mís- | | 3. Klikněte na místo, kde 
to, kde má komentář končit. chcete komentář ukončit. 
Vkládáte-li závorkový komentář, vyberte jej z palety a poté klik- 
něte nejprve na místo, kam chcete vložit počáteční označení 
komentáře. Potom přesuňte ukazovátko na místo, kam chcete 
Komentáře lze využít také pro vložit ukončení komentáře, a znovu klikněte levým tlačítkem 
dočasné vyřazení části programu. myší. 

Komentáře odstraníte jako kterýkoliv jiný příkaz, a to tak, Že je 
přetáhnete za okraj okna. 





Jestliže část programu prohlásíte 





za komentář, Baltík tuto část ne- 
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Vytvarime 





Jak připravit animaci vlastních 
obrázků ? 

Prvním předpokladem je, že 
máte připraveny jednotlivé ob- 
rázky, ze kterých se animace 


Zhotovení obrázků 


Připravte si obrázek, který poz- 
ději vybarvíte. Až budete mít 
obrázek nakreslen, uložte jej na 
disk ve formátu GIF. To prove- 
dete tak, že z nabídky Soubor 
vyberete příkaz Uložit. V dialo- 
govém okně Uložit jako nastav- 
te v seznamu Uložit jako typ 


Základ obrázku. 


i zá mu F = P | M] Mu 








wi 


Pro nakreslení obrázku byly využity tyto nástroje. 





Postup při vybarvování obrázku. 


2. Klikněte na nástroj Plechovka 


ET „Ja =) 


E 


bude skládat. Tyto obrázky musí 
být ve formátu GIF. Můžete je 
připravit např. v programu Ma- 
lování pod Windows 98 nebo 
v programu Microsoft Image 


hodnotu GIF (*.gif). Nezapo- 
meňte zapsat jméno souboru. 
Po uložení prvního obrázku 
vybarvěte jeho části a uložte jej 
pod novým jménem. Postup při 
vybarvování je na připojeném 
obrázku. Uložení provedete tak, 
že z nabídky Soubor vyberete 


vlastní animaci 


Composer. Pro náš příklad jsme 
zvolili program Malování. 
Chceme vytvořit animaci, při 
Které se blépozadí obrazku 
postupně zaplní jinou barvou. 


příkaz Uložit jako. V dialo- 
govém okné pak. jen Změnit 
název souboru. V takto vzniklém 
souboru vybarvěte další část ob- 
rázku a opět obrázek uložte pod 
novým jménem. Na konci by 
mělo být na vašem disku celkem 
pět obrázků. 


2. Zapište název souboru. 


Postup při ukládání obrázku pod jiným názvem. 


1.V seznamu Uložit jako typ nastavte hodnotu GIF. 





GIF 
ANIMATOR 


ZX 


program najdete 
na PPK CD 1/*000 


NZ 











K názvům jednotlivých 
obrázků připojte pořadové 
číslo obrázku. To vám 
usnadní orientaci při 
vkládání obrázků do 

GIF Animatoru. 


1. Z nabídky Soubor vyberte příkaz Uložit jako. (Pozor! Nezaměňujte s příkazem Uložit!) 





i 3. Klikněte do pole, kte- 
[r ré chcete vybarvit. 


a: 9. Klikněte do pole, kte- A 
L: — k » | ré chcete vybarvit. M 











1. Klikněte na barvu pro rám. 


| OUBeBEBB=m"mmm r 
[BE Bul 5 Em 


m úd n r né Peán me 


4. Klikněte na barvu pro vnitřek. 








3. Klikněte na tla- 
čítko Uložit. 
2. V dialogovém okně změňte název souboru. 
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Tyto obrázky by měly být připraveny před zhotovením animace, každý obrázek v samostatném souboru. 


Vytvoření nové animace a vložení prvního obrázku 


Vytvoření nové animace a přidání prvního obrázku. 


2. Klikněte na tlačítko Open. 
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Vložení dalších obrázků 


Po vložení prvního obrázku se 
















zpřístupnila zbývající ovládací 
tlačítka. Pro vkládání dalších 
obrázků využijte tlačítko Insert. 

Klikněte na tlačítko Insert. 
Tím vyvoláte známé dialogové 


Vkládáte-li do animace 
nový obrázek, GIF Anima- 
tor jej vloží před obrázek, 
který máte označen (je 
orámován silnou čárou). 
GIF Animator automaticky 
označuje vždy poslední 
vložený obrázek. Proto je 
výhodné vkládat obrázky 
odzadu, to znamená začít 
posledním a skončit prvním 
obrázkem. 


okno. V něm klikněte na obrá- 
zek, který má být v animaci jako 


Vkládání dalších obrázků. 


1. Klikněte na tlačítko Insert. 


Dara č (Am E *lě| +7) 
z] EEE | drgrenom | bramm | 
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2. Vyberte obrázek, 
který má být v animaci 


jako předposlední. 
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EFF 














3. Vyberte obrázek, který má být 
V animaci na posledním místě. 


V GIF Animatoru klikněte nejdří- 
ve na tlačítko New. Poté klikně- 
te na tlačítko Open. Tím vyvo- 
láte dialogové okno pro výběr 
souborů. V tomto okně nejprve 
ZODrAZte Složk cloWkteré jste 
ukládali jednotlivé GIF obrázky. 
Potom klikněte na obrázek, kte- 
rý chcete mít v animaci na po- 
sledním místě. Vybraný obrázek 
vložíte do animace kliknutím na 
tlačítko Otevřít. 








předposlední. Vybraný obrázek 
vložíte do animace opět kliknu- 
tím na tlačítko Otevřít. 

Po vložení posledního obráz- 
ku uložte svou animaci na disk 


Uložení animace a její spuštění. 





Po případných změnách v animaci 
ukládejte změny tlačítkem Save. 


4. Klikněte na tlačítko Otevřít. 






3. Obrázek do animace vložíte 
kliknutím na tlačítko Otevřít. 


a podívejte se, jak pracuje. Na- 
stavení parametrů jako rychlost, 
počet opakování a podobně 
jsme probírali v minulém čísle. 


Obrázky a grafy 
v tabulkách 


Sešity 602Tab se využívají pře- 
vážně pro tabelární zpracování 
číselných i textových informací. 
List s tabulkou však nemusí být 


jen strohý kus papíru s vypl- 
něnými políčky. Tabulkový pro- 
cesor nabízí barevné ladění pís- 
ma i podkladu, umožňuje 





V dialogovém okně Otevřít vyhledejte soubor s obrázkem. Pomoci si můžete zobrazením 
s náhledy, kdy v dialogovém okně vidíte zmenšené kopie jednotlivých obrázků. Kliknete-li na 
tlačítko s lupou, náhledový obrázek se zvětší. 


Takto vypadá dialogové okno 
ve verzi 2000.BV předchozích 
verzích je toto okno podobné 
otvíracím dialogovým oknům 
ostatních programů a má vpravo 
pole s ukázkou vybraného ob- 
rázku. 
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Potvrzením volby se obrázek 
vloží do listu. Obrázek není kot- 
ven k určité konkrétní buňce. 
Kliknete-li na něj myší, orámuje 
se pomyslným pomocným ob- 
délníkem s rohovými čtvercový- 











Chcete tabelovaná data zobrazit v grafu? 


Tabulky dat z listu 602Tab je 
možné snadno zobrazit v gra- 
fickém tvaru. Graf se vloží ve 
formě samostatného objektu, 
podobně jako obrázek. O vlastní 
vykreslení grafu a jeho pozdější 
údržbu se stará server MagicGraf. 

Nejprve si vytvořme modelo- 
vou tabulku. 


Tabulku včetně popisu sloup- 
ců a řádků označte jako oblast. 
V nabídce Vložit spusťte příkaz 


používat různé styly a velikosti 
písmen, rámování buněk atd. To 
však ještě není všechno. Potře- 
bujete vedle názvu firmy zobra- 
zit její logo? Vložte jej ve formě 
obrázku načteného z grafického 
souboru. 

Máte-li grafický soubor s lo- 
gem, nic vám nemůže zabránit, 
abyste nepostupovali podle ná- 
sledujícího návodu. 

Z nabídky Vložit spusťte pří- 
kaz Obrázek. 
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mi značkami. Tahem za značky 
můžete upravit velikost a pro- 
porce obrázku, tahem za plochu 
přesunete obrázek na libovolné 
místo v listu. 

Obrázkům v 602Tab je regis- 
trační databází Windows přiřa- 
zen jako „údržbářský“ server 
program 602Photo, který je ses- 
terským programem 602Tab. 
Dvojím kliknutím do obrázku se 
server spustí a umožní vám ob- 
rázek podle potřeby upravit. 


Graf. Tím se otevře posloupnost 
tří dialogových oken pro výběr 
typu grafu, tak zvaný průvodce. 


Řekněme, že výchozí tabulka i vj. 


bude obsahovat data o produkci 
tří typů výrobků označených 
DRUH 1, DRUH 2 a DRUH 3 za 
poslední tři roky. 


-. 
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Kategorie, série 

a hodnoty 

Číselné hodnoty z vnitřní 
části tabulky jsou uspořá- 
dány do kategorií (sloupců) 
a do sérií (řádků). V našem 
příkladu kategorie předsta- 
vují typy výrobků a série 
jsou jednotlivé roky. Výška 
sloupců v grafu představu- 
je hodnoty. Sloupce jsou 
podél vodorovné osy 

(osy X) seřazeny podle ka- 
tegorií a barevně odlišeny 
podle sérií. Každý typ vý- 
robku (kategorie) tak má 
své místo na vodorovné 
ose a každý rok (série) má 
svou barvu. Pokud zamě- 
níte kategorie a série, 
bude tomu naopak — každý 
typ výrobku bude mít svou 
barvu a každý rok své mís- 
to na vodorovné ose. Volby 
Obrátit kategorie 

a Obrátit série způsobí 
změnu jejich pořadí 

v zobrazení grafu. 








TABULKOVÉ PROCESORY 


Frůrodce - volba typu grafu 


Z úvodního dialogového okna 
průvodce vyberte typ grafu. 
V levé sekci je seznam jednotli- 
vých typů, v pravé sekci se vždy 
vykreslí obrázková nabídka mož- 
ných podtypů. 


Typ grafu: 





Sloupové vodorovný 
Čárový 
Flažný 


3D Sloupcový 
aĎ Sloupcový 
aĎ Fložný 

3D Koláčový 
3D Fáskový 


Ed E3 


Fodtyp grafu 





vodoroyr 


úán „nů 


cze | Dao | Dokončit | Storr | 





Frůheruáem - „k P a TBNM 








D1 DĚNES 


V levé sekci posledního dialo- 
gového okna tohoto průvodce 
najdete trojici karet, které zpří- 
stupníte kliknutím myší na zá- 
ložky v horní části. 


e Na kartě Titulky můžete, ale 
nemusíte specifikovat název ce- 








Feeezrlcm - kluby, za, horpora 


Ve druhém dialogovém okně prů- 
vodce můžete obrátit kategorie 
i série a také je můžete vzájem- 
ně zaměnit. K tomu použijte troji- 
ci zaškrtávacích čtverců; jejich 
funkce se názorně projeví 
v náhledové sekci vpravo. 


k ES 
: 





lého grafu a popisy obou os. 
Jednotlivé objekty vidíte tak, jak 
je zapisujete, v náhledové sekci 
dialogového okna. 

e Na kartě Osy si můžete pro 
Obě osy Zaškrinutm "etverce 
Mřížku vyžádat vykreslení mříž- 
ky (pomocných čar kolmých na 
osu). Dále můžete pomocí čtver- 
ce Opačné umístění přesunout 
vodorovnou osu z dolní části 
grafu do horní části a svislou osu 
z levé části do pravé. Zrušením 
zaškrtnutí čtverců Popis můžete 
potlačit popisy obou os. 

*« Poslední karta — Legenda — 
vám umožní specifikovat legen- 
du (tj. popis jednotlivých „barev“) 
a určit její umístění. 
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Klikněte na tlačítko Dokon- 
čit. Do listu 602Tab se vloží ob- 


nit parametry grafu, které jste pů- 
vodně nastavili v úvodních dia- 


jekt s výsledným grafem. 

Graf opět figuruje jako 
samostatný objekt. Jím 
MUZEEM O OZ ČS 
v listu libovolně pohybo- 
vat a tahem za čtvercové 
značky můžete měnit jeho 
velikost. 

Dvojím kliknutím myší 
na graf spustíte nástroj Ma- 
gicGraf, který dovolí graf 
upravovat. Ovládací příka- 
zy a tlačítka tohoto nástro- 
je se začlení do ovládacích 
prvků 602Tab a vy bude- 
te mít možnost jejich po- 
mocí změnit nebo upřes- 


logových oknech průvodce. 


M -A 
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Výsledný graf. 
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I test zaměřený na tabulkové 
Procesotv je Mozdelenmnaavé 


SN) | NV A 


části: jednodušší a složitější. Bě- 
hem testu vytváříte jednu nebo 
více tabulek. 

Obsah buňky zarovnejte, Čís- 
la v buňkách zobrazte na dvě 
desetinná místa, ... 

Tyto a podobné příkazy spa- 
dají pod formátování obsabu 
buňky. Některé úkony při for- 
mátování můžete provádět po- 


Zarovnávání 


Chcete-li zarovnat obsah buňky 
vlevo, na střed nebo vpravo, 
postačí vám nástroje na panelu 
Fovmát. Pro další úpravy vývo- 
lejte dialogové okno Formát 
buněk. V tomto okně klikněte 
na záložku Zarovnání. Seznam 
Vodorovně dovoluje nastavit 
hodnoty nalevo, napravo 
a dalších pět možností. Seznam 
Svisle použijete v případě, že 
výška buňky je větší a text po- 
třebujete nastavit nahoru, dolů 
nebo na prostředek buňky. Pře- 
sahuje-li text hranice buňky, 
můžete použít možnosti uvede- 
né v části Nastavení textu. 
Zaškrtnete-li Zalomit text, Ex- 
cel zvětší výšku buňky a text 
zalomí tak, aby se do buňky ve- 
šel. Po zaškrtnutí položky Při- 
způsobit buňce se zmenší pís- 
IMO SxXU (Ak absence ex 
vešel do buňky. POZOR! Někdy 
může dojít k takovému zmenše- 
ní, že text bude nečitelný. Chce- 


Zapamatujte si, Že formátovat buňku 
(tj. měnit zarovnání, měnit formát 
zobrazení apod.) můžete pouze 

v případě, že needitujete její obsah. 
Chcete-li formátovat jednu buňku, 


stačí, když na tuto buňku kliknete. 
Je-li tfeba měnit formát u více bu- 
něk, označte nejprve tyto buňky za- 
tažením myší. 





Práce s tabulkovým 


rTOCESOTEI 


mocí nástrojů na panelu For- 
mát, ale ucelené možnosti po- 
skytuje dialogové okno Formát 


EM já 1 ná al Eacsd - Plžs Fa SNC sla 


buněk. Toto okno vyvoláte tak, 
že z nabídky Formát vyberete 
příkaz Buňky. 


Z nabídky Formát vy- 
berte příkaz Buňky. 





Vyvolání dialogového okna Formát buňky. 


te-li použít položku Sloučit buň- 
ky, postupujte následovně. Nej- 
prve zatažením myší označte 
buňky, které chcete sloučit. Poté 


vyvolejte okno Formát buněk 
a zaškrtněte tuto položku. 

Výsledky vidíte na připojeném 
obrázku na další straně. Slouče- 
ny byly buňky A6:D6. 


* Chcete-li označit více buněk, klikněte na jednu z buněk, které tvoří rohy zvo- 
lené oblasti. Poté stiskněte a držte levé tlačítko myši a pohybem myši označte 
buňky. AŽ budou buňky označeny, levé tlačítko uvolněte, Excel dovoluje ozna- 
čit tímto způsobem více oblastí. Označte první z nich a poté stiskněte a držte 
stisknutou klávesu Ctrl. Stejným způsobem (kliknout, držet levé tlačítko, za- 
táhnout a uvolnit levé tlačítko) označte další oblasti. Po označení poslední ob- 


lasti uvolněte klávesu Ctrl. 


1. Klikněte na rohovou buň- 
ku oblasti a znovu stiskně- 
te levé tlačítko myši. 


3. Uvolněte levé 
tlačítko myši, 


2. Zatažením myší označte oblast. 
n E L nul 


4. Chcete-li označit další ob- 
lasti, držte klávesu Ctrl stisk- 
nutou a pro každou oblast zo- 
pakujte kroky 1 až 3. 


« Sloučit několik buněk můžete také pomocí nástroje Sloučit a zarovnat na 
střed, který najdete na panelu Formát. 


E 
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ECDL 
















ECDL je mezinárodně 
uznávaný certifikát, 
doporučený v rámci Evrop- 
ské unie jako standard 
počítačové gramotnosti. 
Další informace rádi podá- 
me na telefonním čísle 
02/218 08 211. 

Navštivte WWW stránky 
http://www.vogel.cz/akade- 
mie/ECDU/. 





Nastavíte-li v seznamu 
Vodorovně hodnotu Obec- 
ně, pak se budou texty 
zarovnávat nalevo a čísla 
napravo. 






























Vodorovné zarovnávání 
(nalevo, napravo,...). 


Svislé zarovnávání (na- 
horu, dolů,...). 


Tyto položky využijete 
V případě, Že text přesahu- 
je hranice buňky. 


2. V seznamu Druh nastavte 
požadované zobrazení. 





Nastavení písma 


Písmo v buňce můžete změnit 
buď pomocí tlačítek na panelu 
Formát, nebo v dialogovém 
okně Formát buněk na kartě 
Písmo. 

Z panelu nástrojů můžete 
nastavit druh písma, jeho veli- 
kost, řez a barvu. Karta Písmo 
v dialogovém okně nabízí navíc 
zvolit druh podtržení (jednodu- 
chou nebo dvojitou čarou, účet- 
nické apod.), nastavit přeškrtnuté 
písmo nebo horní či dolní index. 


(-[EHTFISTRET 
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Nástroje pro zarov- 
nání obsahu buňky. 


Původní text. 





hi Pi očí SL dá „In = 





Sloučení buněk A6:D6. 


Jedná se o úkoly typu Za číslo 
zobrazte symbol měny, bodnotu 
zobrazte na dvě desetinná místa 
a podobně. V dialogovém okně 
Formát buňky klikněte na zá- 
ložku Číslo. V seznamu Drub 
nastavte, jak chcete číslo zobra- 
3. Excel přizpůsobí zit. Podle nastavené hodnoty se 
obsah okna hodnotě 
v seznamu Druh. 


a ONE eo 


změní obsah zbývající části okna. 
V polích, která máte k dispozici 
pro nastavený způsob zobraze- 
ní, nastavte potřebné hodnoty. 





Chcete li zapsat do buňky chemický vzorec vody, postupujte následovně: Do buňky 
zapište text H20. V editačním poli označte znak 2. Poté vyvolejte dialogové okno 
Formát buněk a na kartě Písmo zaškrtněte položku Dolní index. 





4. Zaškrtněte polož- 
ku Dolní index. 





5. Klikněte na tlačítko OK. 


GRAFIKA 


Vizitka 





v Zoner Callistu 


Vizitka s kontaktními údaji patří dnes k samozřejmostem, a to nejen v obchodním 
světě. Chcete-li s1 vytvořit soukromou vizitku, nemusíte si lámat hlavu tím, 
kdo a za kolik vám ji vytiskne v malém nákladu. Vytvořte a vytiskněte s1 ji sami! 


V Zoner Callistu je to velmi snadné. 


Nastavení rozměrů vizitky 


Prvním bodem pro vytvoření vizitky je na- 
SLAVESM JENOM SPA neo 1oZménu 
a přesné umístění na tiskové stránce, ke 
kterému použijeme vodicích linek. Stisk- 
něte pravé tlačítko na libovolném místě 
některého z pravítek. Z kontextové nabíd- 
ky vyberte položku Nastavení vodicích 
linek... V nově otevřeném dialogovém 
okně vyplňte správné pozice pro umístě- 
ní vodicích linek v obou směrech (pole 
Horizontální a Vertikální). Údaje 
O umístění se zadávají v milimetrech 
a zadání každé hodnoty je třeba potvrdit 
tlačítkem Přidat. Zkontrolujte, zda volby 


jh 
Zobrazovat vodicí linky a Uchycovat = |- 
jsou v dialogovém okně zaškrtnuty. Do- mí 


poručuje se zaškrtnout také volbu Za- 
mknout, aby se zabránilo nežádoucímu 
posunu vodicích linek při další práci. 


R Hladil zamnj děkoěT m : 





1. Klikněte pravým tlačítkem myši na 
pravítko a z plovoucí nabídky vyber- 
te příkaz Nastavení vodicích linek. 












































Nástrojový panel pro práci s měřítkem zobrazení. 














4. Ujistěte se, že tyto položky jsou zaškrtnuty. 









































Vytvoření rámečku vizitky 


Rámeček vizitky tvoří okraj, pod- cí čar nebo vložením obdélní- 


le něhož budete vizitku násled- ka. V obou případech využijte 
ně vystřihovat. Pokud bude vi- schopnosti vodicích linek přita- 
zitka nebarevná, neměl by být hovat k sobě kreslené objekty — 
okraj příliš výrazný, aby po přesné umístění tak bude velmi 
vystřižení nebyly jeho zbytky vý- snadné. Pro jednodušší manipu- 


razné. Rámeček vytvořte pomo- laci doporučujeme nastavit bar- 





vu rámečku v barevné paletě 
jako prázdnou (klikněte pravým 
tlačítkem na škrtnutý čtvereček). 
Tím zamezíte nechtěnému ná- 
slednému posunutí rámečku 
myší. 
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T | Klikněte na tlačítko Přidat. 






ZONER 
CALLISTO 


Program popisovaný 
v tomto seriálu se jmenuje 
Zoner Callisto a vytvořila 
jej firma Zoner. Program 
Se nejmenuje Zoner, jak 
jsme nesprávně uvedli 
minule! 






Prostor pro vizitku. 








2. Ujistěte se, Že pracujete 
na kartě Vodicí linky. 


3. Po zápisu nové pozice 














Nastavení hodnot zvolte 
podle typu vizitky, např. pro 
nejrozšířenější typ vizitky 
90 x 50 mm nastavte hod- 
noty: 20 a 70 mm vertikál- 
ně a 15a 105 mm horizon- 
tálně. 








Texty vizitky 


GRAFIKA 


Panel pro vkládání speciálních znaků Zde můžete nastavit písmo pro odstavcový text 


i Čmrmči Uměhála IŮ- jmidiů mi) 






Před vkládáním textu neza- SST OSS IVO OVV ENÉ 


pomeňte nastavit barvu na 
jinou, než nulovou. 






Obrázek 


hy 
Mm" 
= 


1. Klikněte na nástroj | '* 


Hodinářská dílna, =. r. c. 


I Franilánk Mowák 
i vFL ře L 


Vkládání obrázků. i 





ra bmrá wm ha r nmabam: 





„ii „= 


„Ji Li = 


P l E l O 
„i 


E MO S NE S O 
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Pro vložení těchto 
textů použijte 3x 
nástroj Umělecký 
text. 


Adresu zapište 


jako odstavcový 
text. 





3. Klikněte na místo, 
kam chcete vložit ob- 
rázek. 


4. Držte levé tlačítko 
myši a tažením 0z- 
načte místo pro obrá- 
zek. 





2. Z dialogového okna vyberte obrázek a dvojitě na něj klikněte. 





Vícenásobné kopírování 


Vizitek o rozměrech 90 x 50 mm 
se vejde na tiskovou stránku cel- 
kem deset. K rozmnožení vizi- 
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tek na stránce by se dalo použít 
ručního kopírování přes schrán- 
ku, Zoner Callisto 3 však dispo- 
nuje funkcí, která usnadní sou- 
časné umístění několika stejných 
objektů ve stejných vzdálenos- 
techtodisebe Ne|poeje teba 
všechny objekty ve vizitce, které 
budete kopírovávat, označit 
(k označení všech objektů na 
stránce slouží klávesová zkratka 
Ctrl+A). Funkci pro kopírování 
vyvoláte tak, že z nabídky Ob- 
jekty vyberete příkaz Vícená- 


Každá vizitka obsahuje zpravidla 
MONO A AES Pro napsaní 
jména využijte textového nástroje 
Umělecký text, který jsme po- 
psaltvupredechazejtetm díle 
a který naleznete v hlavním ná- 
strojovém panelu pod tlačítkem 
S písmenem A. Naopak pro vlo- 
žení adresy je vhodnější použít 
nástroje Odstavcový text, jehož 
tlačítko nese písmeno T. Taže- 
ním tímto nástrojem v pracovní 
ploše získáte rámec, který se sta- 
ne malým textovým editorem. 
Do rámce můžete přímo zapiso- 
vattexta u vybraných částí tex- 
tu měnit druh, řez a velikost po- 
mocí nástrojového panelu Text. 
Barvu označeného textu určíte 
výběrem myší v barevné paletě. 


Vizitka bývá často doplněna také 
o firemní logo nebo jiný grafic- 
ký prvek. Logo lze sice přímo 
v Gallistu nakreslit, ale zpravidla 
jej již budete mít hotové od vý- 
tvarníka v digitální podobě. 
K vložení obrázku do textu po- 
užijeme“ umportní © Nástroj 
v hlavním nástrojovém panelu 
nebo příkaz Import v nabídce 
Soubor. Po kliknutí na tlačítko 
nebo po výběru z nabídky se 
objeví dialogové okno, ze které- 
ho vyberete obrázek. Po uzavře- 
ní tohoto okna se kurzor změní 
na vytyčovací roh, jehož tažením 
na stránce stanovíte hranice ob- 
TÁZKUMMA VÍZÍCE! 


sobné kopírování, nebo stis- 
kem Ctrl+H. V dialogovém 
okně vícenásobného kopírová- 
ní zadejte počet objektů v hori- 
zontálním a vertikálním směru. 
Údaj je včetně originálu, takže 
není možné, aby jeden z těchto 
parametrů byl 0. V nastavení 
posunutí objektů ponechte před- 
nastavenu velikost objektu. Po- 
kud tuto hodnotu nezměníte, ví- 
cenásobné kopírování přidá další 
kopie bezprostředně za originál 
v těsném sledu. 


PRO ŠKOLY 


Seznamte se s klávesnici 


Hlavní část klávesnice osobního počítače se příliš neliší od klávesnice běžného psacího 
stroje. Na počítačové klávesnici je však několik skupin kláves navíc. Vysvětlíme vám, 
jaký význam mají při práci s Windows. 





/ 








a 
EE 





Klávesy navic 


Oproti psacímu stroji má počíta- 
čová klávesnice několik skupin 
kláves navíc. Nahoře je řada tzv. 
funkčních kláves (F1 až F12), 
zcela vpravo blok kláves s čísly 
a matematickými znaménky, kte- 
rý vypadá jako klávesnice kalku- 
lačky, a vlevo od něj tři skupiny 
kláves se šipkami a různými ta- 
juplnými zkratkami. K čemu jsou 
všechny tyto klávesy dobré? 


na 


V levém horním rohu najdete 
klávesu Esc zvanou „iskejp“. Ta 
slouží, jak napovídá její název, 
KPU RU z malo tokvme bo 
dialogového okna. Stiskem této 
klávesy zavřete nabídku nebo di- 
alogové okno, aniž byste z na- 
bídky něco vybrali. Má většinou 
stejný význam jako kliknutí na 
tlačítko Storno. 


ALI 
LILIE 
LIE 


Tzv. funkční klávesy mívají v růz- 








ných programech různé významy. 
Stiskem F1 většinou vyvoláte ná- 
povědu k programu, F2 při prá- 
ci s průzkumníkem umožní pře- 
jmenovat označený soubor, 


F3 ve Windows otevře okno hle- 
dání souborů v počítači. Kombi- 
nací Alt+F4 zavřete okno progra- 
mu, se kterým právě pracujete, 
případně otevřete dialogové 
okno, které slouží k ukončení 
Windows a k vypnutí počítače. 


-E 


: této klávese bývá zkratka 
PrtScr nebo nápis Print Scre- 
en. Po jejím stisku se zdánlivě 
nic nestane. Do schránky Win- 
dows se však uloží obrázek, 
který byl v tom okamžiku na ob- 
razovce. Tento „snímek obrazov- 
ky“ pak můžete vložit do někte- 
TÉhO Z pProsramů které umějí 
pracovat s obrázky (třeba do 
programu Malování nebo do tex- 
tového editoru). 

Stisknete-li kombinaci kláves 
Alt+PrtScr, do schránky se ne- 
uloží celá obrazovka, ale jen prá- 
vě aktivní okno. 


Po stisku této klávesy se rozsvítí 
stejně označená kontrolka na 
klávesnici a například v Excelu 
se změní chování kláves s kur- 
zorovými šipkami — místo posou- 
vání buňkového kurzoru se po- 
souvá pohled na tabulku. Po 
opětovném stisku klávesy Scroll 


Lock kontrolka zhasne a šipky 
v Excelu fungují jako dřív. 


- 
a E 

Samotná tato klávesa ve Windows 
význam nemá. Stisknete-li ji 
v kombinaci s klávesou „Win- 
dows“, otevře se dialogové okno 


S informacemi o vlastnostech sys- 
tému. 


čem" 


a E 
= až Už 


Klávesa NumLock má na kláves- 
nici také svou kontrolku. Svítí-li 
kontrolka, můžete klávesami 
z numerické klávesnice vpravo 
psát čísla. Při zhasnuté kontrol- 
ce mají tyto klávesy význam 
kurzorových šipek a kláves In- 
sert, Delete, Home, End, PsUp 
a PgDn (viz 9, 10). 


9 “ 
oj = 

—— 
Klávesa Enter je na klávesnici 
dvakrát a plní mnoho funkcí. 
Například při psaní textu v tex- 
tových editorech se po jejím stis- 
ku vloží konec odstavce, v na- 
bídkách a dialogových oknech 
se potvrdí vybraná volba či za- 
dané údaje. 
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* Alfanumerická 
klávesnice 

Takto nazýváme základní 
a největší skupinu kláves. 
Připomíná klávesnici psací- 
ho stroje. Alfanumerická jí 
říkáme proto, že obsahuje 
všechna písmena i číslice. 
Na rozdíl od ní klávesnice 
numerická (skupina kláves 
vpravo) obsahuje pouze 
číslice. 


* Kombinace kláves 
Uvádíme-li, Že máte stisk- 
nout kombinaci kláves, 
např. Čtrl+A, znamená to 
tento postup: stiskněte 

a držte klávesu Ctrl, pak 
stiskněte a uvolněte kláve- 
su A a nakonec uvolněte 

i klávesu Ctrl. 








Klávesy se šipkami slouží 
V mnoha programech k posunu 
kurzoru (proto se jim říká kur- 
zorové šipky) nahoru, dolů a do 
stran. Po stisku kláves Home 
a End se přesune kurzor na za- 
čátek, resp. na konec řádku. 
V některých programech při prá- 
ci s dokumentem, který se ne- 
vejde na obrazovku, slouží klá- 
vesy PgUp a PgDn k posunutí 
pohledu na dokument o obra- 
zovku výš, resp. o obrazovku 
níž. 


na L- | 


Některé objekty (označený sou- 





bor či složku, vybraný text nebo 
obrázek apod.) lze odstranit stis- 
kem klávesy Delete (dylít. Ně- 
kdy se přitom zobrazí dotaz, zda 
opravdu chcete objekt odstranit. 
Při práci v textovém editoru klá- 
vesou Delete smažete znak vpra- 
vo od textového kurzoru, kláve- 
sou Backspace (to je ta se 
šipkou vlevo) smažete znak vle- 
vo od kurzoru. 

Klávesou Insert můžete 
v některých textových editorech 
přepínat režimy vkládání a pře- 
pisování textu; v některých 
správcích souborů (např. Norton 


Tajemství klávesy s logem Windows | z | 


Tato klávesa plní v kombinaci s jinými klávesami 


několik méně známých funkcí: 


Přepíná mezi tlačítky otevřených oken 
na hlavním panelu. 


Dialogové okno Najít: Všechny soubory. 


Dialogové okno Najít: Počítač. 


Nápověda Windows. 


Dialogové okno Spustit. 


Nabídka Start. 


Dialogové okno Vlastnosti systému. 


Spustí program Průzkumník. 


Minimalizuje všechna otevřená okna. 


Vrátí zpět minimalizaci otevřených oken. 
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PRO ŠKOLY 


Commander nebo Servant Sala- 
mander) se tato klávesa používá 
k výběru označených položek. 


Po stisku této klávesy se otevře 
tzv. místní nabídka příkazů, jež 
se vztahují k místu, kde se zrov- 
na achází KUrZor. JE to totéž, 
jako když stisknete pravé tlačít- 
ko myši. 


Po stisku klávesy s „okénkem“ 
logem Windows) stejně jako po 
kliknutí na tlačítko Start na hlav- 
ním panelu Windows se otevře 
nabídka Start. V kombinaci 
s dalšími klávesami má však tato 
klávesa i jiné významy (viz ta- 
bulka na této stránce). 


130 


Klávesa Alt vpravo od mezerní- 
ku bývá označena také „Alt Gr“ 
a samotná nemá žádný účinek. 
V kombinaci s jinými klávesami 
však může tvořit klávesové zkrat- 
ky pro některé příkazy (podle 
programu, ve kterém právě pra- 
cujete). Pozor, tato klávesa má 
jiný význam než klávesa Alt 
umístěná vlevo od mezerníku. 


Levá klávesa Alt se používá ke 
změně významu jiných kláves 
a tvoří s nimi klávesové zkrat- 
ky pro některé příkazy. Napří- 
klad kombinace Alt+F4 zavře 
aktivní okno (okno programu, ve 
kterém právě pracujete); není-li 
žádné okno aktivní, je to příkaz 
k vypnutí Windows. 


Klávesu Ctrl (kontrol užíváme 
ke změně významu jiných klá- 
VESNebonpr prac smy sb 
práci ve Windows a v jednot- 
livých programech mají některé 
kombinace kláves s touto kláve- 
sou stejný význam. Např. Ctrl+A 
označí všechny objekty v aktiv- 
ním okně nebo celý dokument, 
Ctrl+C zkopíruje vybrané objek- 
ty nebo označenou část doku- 
mentu do schránky, Ctrl+X 
umístí vybrané objekty nebo 
označenou část dokumentu do 
schránky a z původního místa je 


odstraní, Ctrl+V vloží obsah 
schránky do okna či do doku- 
mentu. 


ma 


Při psaní textu (např. v textovém 
editoru) slouží klávesa Shift 
k psaní velkých písmen (chce- 
te-li napsat velké A, podržte klá- 
vesu Shift, pak stiskněte kláve- 
su A a Shift uvolněte). Po 
stisku klávesy Shift lze na čes- 
ké klávesnici psát číslice pomo- 
cí kláves z horní řady alfanume- 


= P 


rické části klávesnice. 


2 JÍ 
ET 
Chcete-li napsat delší text velký- 
mi písmeny, je nepohodlné stá- 
le držet stisknutou klávesu Shift. 
Proto stiskněte klávesu Caps 
Lock. Na klávesnici se rozsvítí 
stejnojmenná kontrolka a nyní 
píšete velká písmena bez stisk- 
nuté klávesy Shift. Ale pozor, 
nemá to vliv na klávesy s čes- 
kými znaky a číslicemi v horní 
řadě klávesnice. 


mz 


Při psaní textu tabulátor odsou- 
VAMEXGK AIS ZAZ CEO SE 
využívá pro zarovnání textu do 
sloupečků. Při zadávání údajů do 
formulářů, tabulek a dialogo- 
vých oken přejdete stiskem této 
klávesy do dalšího políčka urče- 
ného k vyplnění nebo do další 
buňky v tabulce. 

Máte-li ve Windows naráz 
spuštěno několik programů, 
kombinací levý Alt+Tab může- 
te mezi nimi přepínat. 


« Jak napsat velké Š 

Chcete-li psát velká písmena 

s háčky a čárkami (jsou na kláve- 
sách v horní řadě), nedosáhnete 
toho jen pomocí klávesy Shift. 
Stisknete-li kombinaci Shift+š, na 
české klávesnici nenapíšete „Š“, 
ale trojku. Je to podobné jako na 
psacích strojích. Musíte nejprve 
„napsat háček“ (stisknout kombi- 


naci čj + < ) a pak kombi- 
nací kláves Shift +S přidat velké S. 





Namáhejte si hlavu 


Dobrá rada nad z.ato! 


Ceny pro vítěze soutěže s křížovkou věnuje firma GRISOFT. 
Nemáte-li co dělat (dokončení v tajence). 
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NAVÍJET 
.- ZKOSENÍ 
SOCHAŘ : 
NÁPOR 
STŘED 
ZHOUBNÁ TAJENKY 
NEMOC PRACÍ 
PRÁŠEK 
/PLŇ ANGLICKÝ : 
ZKR. PRO VÝPLŇ h ASIJSKÉ 
TECHN. OKEN SLECHT. Ž. JMÉNO 
SFÉRU PŘEDLOŽKA KOST RUSKÝ 
SREMU ANATOM. SOUHLAS 
STARO- 
POKYN EGYPTSKÝ 
BŮH 
SLUNCE 
SH PRUDKÝ 
p POKLADNY NÁPOR 
CHOROBY 


Tajenka křížovky z č. 24/99 zní: OLYMPUS MEDIASUTTE 


Cenu (digitální fotoaparát Olympus Camedia 830L), kterou věnovala společnost OLYMPUS, vyhrává: 
* pan Vladislav Nevole z Ústí nad Labem. 


V ZAIRU 





ŠVÝCAR- 
SKÉ 
LETOVISKO 


VESNICKÝ 


BOHÁČ 





SILNÁ 
PLANETKA 


ČAPKOVO 
DRAMA 


ST. LOTYŠ. 
MĚN. JEDN, 


SETINA 
ISLÁMSKÝ HEKTARU 





NAŠE 


NAKLA- 
DATELSTVÍ 








Gratulujeme! 








! POZOR, 
SOUTĚŽ PRO VÁS ! 


Vžijte se do role pracov- 
níka reklamní agentury 
a zkuste vymyslet 
opravdu vtipný slogan 
propagující antivirový 
program. Nejlepší nápa- 
dy odměníme cenami, 
které věnovala 


firma GRISOFT. 


Abyste se mohli těšit na 
případnou výhru, 
musíte, samozřejmě, 
také správně vyluštit 
dnešní křížovku. 


Tak ať vám to myslí ! 


Vyluštěnou tajenku nám 
spolu s návrhem na re- 
klamní slogan zašlete na 
korespondenčním lístku 


nebo pohlednici do 


4.3.2000 


na adresu: 


VOGEL Publishing, 
odd. marketingu, 
P.0.B0X77, 

186 21 Praha 8 
Výherce uveřejníme 
v časopisu Počítač pro 
každého 
č. 6/2000 
(vychází 15. 3. 2000). 
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- v ev 
Works 2000 - čím novější, 
P © 
tím lepsi 
Tento balík programů pomáhá řešit problémy, se kterými se setkáváte při běžné práci na 


počítači. Norton Utilities, základ balíku, mají za sebou více než desetiletý vývoj. U poslední 
verze výrobce neodolal a do názvu připojil ono magické číslo — 2000. 








Využiji to na svém PC? | - 
NoproN Disk Doctor. 








Poděkování Máte-li obavy, že váš počítač ten- pk BÁNÍ Hokóra | 
, i E ž 
Za poskyinutí produk- to balík nezvládne, nemusíte se c 





tu děkujeme PR- 
-agentuře Virklis, 
Praha. 






bát. Programy se spokojí i s pro- | Sabecí chřvala| 1D dacia1z 
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cesorem 486SX (čím výkonnější, 
tím lepší) a s 16 MB RAM. Potře- 
bujete také CD-ROM mechaniku 
a Windows 95 nebo 98. 
Zápasíte-li na svém disku o vol- 
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Hardwarové nároky: 
Procesor 486SX a lepší, 


né megabyty, pak vězte, že typic- zegka 












16 MB RAM, CD-ROM 
mechanika. 

Orientační cena: 

Verze Standard 3500 Kč 
(vč. DPH). 

Verze Professional 4950 Kč 
(vč. DPH). 

Výrobce: 

Symantec Corporation, 
USA. 


r 
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ká instalace ukousne 114 MBa pl 
ná instalace 124 MB. 


A co za to? 


Norton System Works 2000 se do- 
dává ve dvou verzích: Standard 
a Professional. Verzi Standard po- 
řídíte přibližně za 3500 Kč, verzi 
Professional přibližně za 4950 Kč 
(obě ceny jsou včetně DPH). 


Obsah baliku 


Žlutá krabice obsahuje jedno in- 
stalační cédéčko, uživatelskou pří- 
ručku v angličtině a sadu tří zá- 
chranných disket. Kromě krabice 


H aováa 


[aží i Hdrrmez | 


UnErase Wizard dokáže obnovit 1 soubory vysypané z koše. 
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jste také získali právo na půlroční 
volné (tj. bezplatné) používání 
služby Norton Web Services. Vol- 
ný přístup vám zajistí kódové čís- 
lo, které najdete na letáku přilo- 
ženém v krabici. 

Ve verzi Standard, určené pro 
běžného uživatele, si na disk mů- 
žete nainstalovat Norton Antivirus 
2000, Norton CleanSweep 2000, 
Norton CrashGuard 2000 a Norton 
Utilities 2000. Verze Professional 
je rozšířena ještě o Norton 2000 
a Norton Ghost. 

Základem systému jsou Norton 
Utilities, proto se na ně podíváme 
hned na začátku. 


Norton Utilities 


Nenechte se zmýlit číslem 2000 
v názvu. Pořadové číslo ve vývo- 
jové řadě je 4.5. Náplní Norton 
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Utilities je vyhledávání a oprava 
běžných softwarových a hardwa- 
rových problémů. Kromě toho na- 
bízí také ochranu před těmito pro- 
blémy a nástroje pro optimalizaci 
systému, které by měly přinést zvý- 
šení výkonu počítače. 


Norton WinDoctor 

Prohlédne počítač a zobrazí se- 
znam problémů, které se týkají 
programového vybavení. Některé 
problémy umí vyřešit automatic- 
ky, u jiných napomáhá uživateli 
při řešení. Tento nástroj se zabývá 
problémy, které se týkají registrů, 
systémových souborů, souborů 
DIL apod. 


Norton Diagnostic 

Je jednou z novinek tohoto balí- 
ku. Norton Diagnostic vyhledává 
možné hardwarové problémy a je 


také nápomocen při jejich ře- 


šení. Tato utilita prověří jed- = 


notlivé komponenty vašeho © 
počítače (paměť, CD-ROM 
mechaniku, myš a ostatní) 
a zobrazí podrobné údaje 
o výsledcích testování. Me- 
tody jednotlivých testů se od 
sebe samozřejmě liší podle 
toho, která část se právě tes- 
tuje. 


Norton System Doctor 

Je program, který pracuje nepřetr- 
žitě, sleduje chod systému a snaží 
se zachytit vznikající problémy. 
U programu Norton System Doc- 
tor můžete nastavit velké množ- 
ství parametrů. Dojde-li k pro- 
blému, zobrazí Norton System 
Doctor hlášení o jeho výskytu 
a popis problému. Program vám 
také nabídne spuštění utility, kte- 
rá se pokusí problém odstranit. 


Speed Disk 

Slouží k urychlení práce s pev- 
ným diskem. Tato utilita používá 
technologii, při které se častěji po- 
užívané soubory umísťují na začá- 
tek disku a méně často používa- 


né soubory na konec pevného 
disku. 


UnEraseWizard 

Šikovná utilita, která dokáže ob- 
novit soubory vysypané z koše. 
Průvodce postupně zobrazí něko- 
lik oken, ve kterých zadáte, 
o které soubory máte zájem. Pak 
chvilku počkáte, než UnErase Wi- 
zard prohlédne disk, a vyberete si, 
co chcete obnovit. 


Norton Antivirus 2000 


Má, podobně jako Norton Utilities, 
své pořadové číslo ve vývojové 
řadě. Tentokrát je to 6.0. Norton 
Antivirus představuje soubor ná- 
strojů chránících váš počítač před 
viry. Umí kontrolovat soubory 
komprimované známými kompri- 
mačními programy, jako je Win- 
Zip nebo ARJ (s výjimkou RAR). 
Důležité je, že Norton Antivirus 
nabízí možnost kontroly příchozí 
elektronické pošty včetně doku- 
mentů připojených jako příloha. 
Toto vyhledávání funguje pro zprá- 
vy odeslané z programů, jako je 


onou Utca 
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např. MS Outlook, Netscape Mail 
a Outlook Express. 

Při porovnávání jednotlivých 
antivirových programů se velký 
důraz klade na možnosti doplně- 
ní databáze nově objevených virů. 
Norton Antivirus nabízí těm, kteří 
mají přístup k internetu, techno- 
logii Live Update. Tato technolo- 
gie dovoluje naplánovat automa- 
tické obnovování databáze virů. 
Ale pamatováno je i na tý uživa- 
tele, kteří přístup k internetu ne- 
mají. 

Kromě vyhledávání virů nabízí 
Norton Antivirus také nástroje pro 
odstranění nalezených virů. 


Norton CleanSweep 2000 


Tato část Norton System Works hlí- 
dá změny vzniklé instalací nových 
programů, stažením nějakého sou- 
boru z internetu nebo odinstalací 
nějakého programu. 

Zápasíte-li s nedostatkem mís- 
ta na pevném disku, můžete ně- 
které (méně často) používané pro- 
gramy komprimovat. Při spuštění 
takového programu dojde nejpr- 
ve k jeho obnovení a poté se ob- 


novený program spustí. 



















Programy in: M -1-0 VANA- 


Kromě této drobnosti umí 
CleanSweep ještě vyhledávat 
duplicitní soubory, soubory, 
které zbyly po odstranění ně- 
kterých aplikací, dočasné 
soubory a další soubory, 
o kterých se domnívá, že na 
disku nemusí být. Jejich se- 
znam nabídne a je na vás, 
které soubory se rozhodne- 
te odstranit. 

Velmi užitečná je funkce 
Safety-Sweep, která dovolu- 
je pro zvolený typ souboru za- 
pnout ochranu před náhodným vy- 
mazáním. 


Norton CrashGuard 2000 


Nainstalujete-li si CrashGuard 2000, 
poběží po celou dobu a bude sle- 
dovat výskyt situací, které mohou 
přivodit zatuhnutí nějaké aplika- 
ce, nebo dokonce pád celých Win- 
dows. Kromě toho disponuje pro- 
středky, které zabraňují zatuhnutí 
aplikace. Tyto prostředky ale ne- 
jsou všemocné. V případě, že ně- 
která aplikace odmítla poslušnost 
a nepodařilo se ji přivést k ro- 
zumu, nabízí CrashGuard ještě 
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Verze Professional obsa- 
huje navíc Norton Ghost 


Norton Ghost je určen 
pro efektivní správu větší- 


Norton 2000 je nástroj, 
který prověřuje připrave- 
nost počítače na přechod 
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poslední možnost záchrany dat. 
Funkce VitalSave dovolí uložit data 
neposlušné aplikace, ale ani tato 
funkce není všemocná a neza- 
ručuje uložení ve všech případech. 
CrashGuard vede statistiku 
o všech událostech, které v sys- 
tému nastaly. Pokud takovou sta- 
tistiku ukážete odborníkovi, měl by 
být schopen určit, která aplikace 
způsobuje největší problémy. 
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O nacazím Zvuky v počítači 














Registrace 
V ČR zajišťuje registraci 
sharewarových programů 
firma JIMAZ 
(www.jimaz.cz). Například 
GoldWave by vás při mo- 
mentálním kurzu kanadské- 
ho dolaru přišel na nece- 
lých 1700 Kč. 
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GoldWave 


Jako zvukový editační software 
jsme zvolili sharewarový program 
Ko Sada Bohužel se a P 
telný program v češtině. Budeme 
se snažit, aby příkazy v cizí řeči 
nebyly na překážku při používání 
programu ani pro ty z vás, kteří 
znalostí angličtiny nedisponujete. 

R k tomu, že Jj De 
omezení. To způsobuje, že po 150 
příkazech se při každém dalším 
zvoleném příkazu objeví okénko, 
které uživateli nabízí registraci, 
nicméně nadále je možné 
S programem pracovat. Stačí ulo- 
žit právě rozpracovaný soubor, 
zavřít a znovu spustit program. 
Poté máte k dispozici dalších 150 
příkazů bez přerušování. Pokud 
budete chtít používat GoldWave 
dlouhodobě, měli byste si ho za- 
registrovat (například na interne- 
tové adrese bttp://www.gold- 
wave.com/register.html). Cena 
registrace je 55 kanadských dola- 


rů. 

Přehrát označený úsek souboru. 
F | Přehrát celý soubor. 

Zastavit přehrávání. 

Zahájit záznam. 

E Přehrávání pozpátku. 

[A | Pozastavení přehrávání. 

Rychlé přehrávání vpřed. 

E | Hlasitost. 

E Váhy pravý/levý kanál 


(000 = oba kanály mají stejnou hlasitost). 
Rychlost přehrávání (1.00 = normální). 
Momentální průběh levého kanálu. 
Momentální průběh pravého kanálu. 
Momentální úroveň obou kanálů. 
Vstup do nastavovací nabídky. 
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Úprava zvuku 1 


V předešlých dvou dílech jsme si ukázali, jaké možnosti práce se zvuky 
poskytují standardní nástroje Windows. Kromě základních možností 
toho však příliš není, a tak nám nezbývá než se poohlédnout po 


specializovaném programu. 


Podobných programů, jako je 
GoldWave, existuje mnoho. Napří- 
klad se tento druh softwaru často 
přidává ke zvukovým kartám jako 
příslušenství. Programy jsou si ale 
velmi podobné. Takže pokud se 
naučíte pracovat s jedním, do ji- 
ného „vklouznete“ během chvíle. 

Programu GoldWave se bude- 
me věnovat během několika ná- 
sledujících pokračování našeho 
seriálu o zpracování zvuku na PC. 
Nestihneme ovšem probrat ani 
zdaleka všechny funkce programu, 
a tak vám zbude spousta možností 
pro vlastní bádání. Ovšem ty nej- 
používanější funkce a příkazy pro- 
gramu vám popíšeme. V tomto 
díle si GoldWave popíšeme, aby- 
chom se v něm zorientovali. 


Zádný problém 

Možná se po spuštění programu 
GoldWave trochu zaleknete jeho 
zdánlivé komplikovanosti. Nehle- 


dejte však v úpravě zvuku žádné 
složitosti. Práci s programem pro 


editaci zvuku lze směle přirovnat 











k textovému editoru. Jen místo 
textu editujete zvuk a namísto sou- 
boru se sledem znaků (txt, rtf, doc) 
je výsledkem soubor se sledem 
zvukových informací (wav). 


První spuštění 


Po instalaci a prvním spuštění se 
objeví okno nápovědy. Po jeho 
zavření se odkryje hlavní okno 
GoldWave a malé okno Device 
Controls. 


Device Controls 


Toto okno je stále vidět ze ho 
odsunout „uchopením za lištu“) 
a díky němu si můžete upravova- 
ný zvuk kdykoliv přehrát. Device 
Controls slouží také k nahrávání 
zvuku. Abyste zahájili nahrávání, 
je třeba kliknout na příslušné tla- 
čítko a současně držet stisknutou 
klávesu Control. Je to vlastně 
ochranná funkce, abyste si nech- 
těným „překlikem“ nesmazali upra- 
vovaný soubor. 
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Hlavní okno 


Hlavní okno programu GoldWave 
se skládá z několika dílčích částí. 
Nahoře je lišta rolovacích nabídek 
a pod ní dvě řady ikon, znázor- 
ňujících nejpoužívanější funkce 
a příkazy. Nejvíce místa v okně 
zabírá prostor pro zvukové sou- 
bory. Na našem ilustračním obráz- 
ku je otevřen pouze jeden soubor. 
V horní části je průběh levého 
kanálu, v dolní pravého. Zobrazen 
můžete mít jak celý soubor, tak 
i jeho libovolně velkou část. Stup- 
nice v sekundách, umístěná hned 
pod zobrazením průběhů, ukazu- 






fectz em [oolz 


Nový. 
A Otevřít 
Uložit. 
Zpět. 
EI | Kopírovat označenou část do schránky. 
[A | Kopírovat označenou část do souboru. 
Přesunout označenou část 
do schránky. 
E | Vložit obsah schránky. 
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Nastavení 
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Zvuky v počítači 


je, v jakém měřítku máte průbě- 
hy právě zobrazeny. Měřítko mě- 
níte buď kliknutím na příslušnou 
ikonu, nebo kombinací kláves Shift 
a šipky nahoru nebo dolů. Chce- 
te-li upravovat jen určitou část zvu- 
kového souboru, lze potřebný 
úsek označit. To se provádí tak, 
že kliknete myší na zobrazení prů- 
běhu — levým tlačítkem myši 
nastavíte levou hranici označení, 
pravým tlačítkem pravou. Pak ho- 
voříme o označené části nebo 
o označeném úseku (Selected se- 
ction, Selection). Označená část se 
zobrazí jako výrazně světlejší a je 





Nápověda 


A ruly 


Smazat označenou část. 
Smazat neoznačenou část. 
Zobrazit označenou část. 
Zobrazit celý soubor. 
Vzorkovací kmitočet zvukového 
souboru. 

Časová délka zvuku. 
Označený úsek od...do, 

udáno v sekundách. 
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ohraničena svislými modrými ča- 
rami. 

Šedý proužek s červenou a ze- 
lenou linkou ukazuje, kterou část 
souboru máte zobrazenu (černé 
pozadí) a kde se nalézá označe- 
ná část (ohraničeno modrými za- 
rážkami). 

Vodorovným posuvníkem se 
pohybujete v souboru dopředu či 
dozadu. Pod posuvníkem jsou již 
jen informační okénka. 


Co nás nemine 


Popsali jsme si tedy program Gold- 
Wave, se kterým budeme v ně- 
kolika dílech našeho seriálu pra- 


WP 


covat. Příště si ukážeme práci se 
soubory, se schránkou a s ozna- 
čenými úseky. 


Rozlišení zvukového souboru. 
Právě editovaný kanál 

(Stereo = oba zároveň). 

Měřítko zobrazení souboru. 
Zobrazení průběhu levého kanálu. 
Zobrazení průběhu pravého kanálu. 
Stupnice zobrazení v sekundách. 
Ukazatel pozice zobrazení 

a označené části. 

Posuvník. 
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Již při prvním pohledu na 
hlavní okno programu 
GoldWave vidíte, Že přirov- 
nání k textovému editoru 
bylo vhodné: nabídková liš- 
ta, ikony, měřítko, infor- 


mační okénka. Stejně jako 
v textovém editoru je tu 
označování souboru, rolo- 
vání dokumentem, opera- 
ce se schránkou atd. 
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Horké léto 2 


Touto dobou už je na 
trhu druhý díl této hry; 


je ještě lepší, ale má 
větší nároky na počí- 
tač a je o něco dražší. 





« Kreslená grafika většinou 
vypadá jako grafika 

z animovaných seriálů. 

V našem časopise jste se 
mohli s tímto typem grafiky 
setkat např. v Poldovi, Bra- 
nách Skeldalu, ale 

I vL.E.D. Wars. 


* A spustím to? 

Na Horké léto vám bude 
stačit i slabý počítač. | na 
486 s 16 MB RAM by měl 
Honza Majer fungovat. Hrát 
lze i bez zvukové karty, ale 
ten dabing... 


Název akce: 
5. slet virtuálních pilotů. 


Podtitul akce: Flanker Mission. 


Datum a čas konání: 

26. 2. 2000 — sobota; 
14.00 — 20.00 hod. 

Místo konání. internetová 


kavárna NetWave a klub Azyl, 


Na Bojišti 8, Praha 2. 





Horké léto 
aneb Majer v akci 


Seznamte se se starší 2D adventurou, která pochází z českých luhů a hájů. 





Na těchto stránkách jste se s po- 
češtěnými hrami jistě už setkali, 
např. s hrami Zapitalism! nebo The 
L.E.D. Wars. Horké léto ale pochá- 
zí opravdu od nás, nejde jen 
o přeložený titul. Výhodou těch- 
to českých her bývá jejich přízni- 
vá cena. Z podnadpisu jste se do- 
četli, že je to 2D adventura. Možná 
se teď asi ptáte, co to je. 


Co to je 2D adventura? 


Cíle hry dosahujete tak, že sbíráte 
předměty, používáte je, rozmlou- 
váte s lidmi a posouváte se v kra- 
jině. Avšak musíte stále přemýš- 
let. Na pokácení stromu musíte 
najít sekyru a na cestu vorem zase 
potřebujete pádlo. 2D v podnad- 


Piloti, pozor! 


Připravte se na: 
Předvedení nového simulátoru 
Flanker 2.0 na počítačích propoje- 
ných lokální sítí. 
Přednáška o Flankeru. 
Možnost vyzkoušení simulátoru 
a základní výcvik. 
Soutěže o ceny. 
Vzdušné souboje, akrobacie apod. 


Virtuální briefing: 


www.runway.cz (info © runway.cz) 
fsbase.com4.cz (fsbase © altavista.net) 
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pisu znamená obyčejnou kresle- 
nou grafiku (viz Info). Adventura 
mívá také silný příběh, o němž se 
dozvídáte většinou z rozhovorů 
s okolními postavami. Protože 
adventura spočívá v řešení problé- 
mů, po prvním dohrání už vás 
nebude asi tolik bavit. 


Příběh 

V Horkém létu si zahrajete za 
Honzu, člena rodiny Majerových, 
kterou při dovolené na ostrově 
zajali domorodci. Jediný Honza se 





při stavbě stanu ulejval o kousek 


dále v lese, a proto jeho jediného 
domorodci nezajali. A zde vstupu- 
jete do hry vy, abyste pomohli 
Honzovi zachránit jeho rodinu. 
Zachránit matku, otce a sestru ale 
nebude zas tak lehké, jak se může 
zdát. Výroba žraločí bomby, mí- 
chání lepidla, shánění dvou dra- 
hokamů, překonání alarmu — to 





vše je jen zlomek toho, co je po- 
třeba udělat. 

A mimochodem, Honza Majer 
je hrozný puberťák. Bez ruky 
v kapse, plechovky piva a cigare- 
ty u pusy neudělá ani krok. 


Dabing 


Dabing je naprosto perfektní a je 
kompletně namluven jen jedním 
člověkem, a to Zdeňkem Izerem. 
Uslyšíte ho ve všech rolích, od 
Majera až po papouška Lóru. Ale 
každou roli mluví jinak, takže si 
myslíte, že domorodce opravdu 
daboval Miloš Zeman a technika 
asi doopravdy Luděk Sobota. Ale 
ne — všechno je jen a jen Zdeněk 
Izer. A pokud chcete, můžete si 
zapnout titulky. Často ve hře na- 
razíte na různé vtipy; zvláště Ma- 
jerův komentář k akcím bývá vel- 
mi povedený. 


Slovo závěrem 


Horké léto je hra, kterou si může 
zahrát kdokoli, i když to bude jeho 
první adventura, ba dokonce i hra. 
Skvělý dabing, slušná grafika 
a dobrý příběh. No, nekupte to! 





Abe je zpátky! Ale nevrací se jen on, ale i zábava, někomu zná 


Abe“s Exoddus je 2D plošinovka, 
takže se nyní budeme bavit o těch- 
to dvojrozměrných plošinovkách. 
Na obrazovce, kde se pohybujete, 
máte absolutní volnost. Ale někde 
může být v zemi díra, kterou Abbe 
musí přeskočit. Jinde zase země 


W M 


končí útesem a Abe se musí do- 





stat na plošinku nahoře. Občas 


můžete s Abem narazit na zamče- 
né dveře. Takže například o pár 
obrazovek dál zmáčknete páku, 
dveře se otevřou a můžete projít 
dál. Takhle jednoduché to však 
není. Sem tam musíte například 
otočit třemi koly najednou, přelstít 
detektor pohybu, či dokonce de- 
aktivovat bombu. A proč tohle 
všechno musí Abe dělat? Musíme 
si tedy říci něco o příběhu: 


O co jde 


Rasa Mudokonů, ke které Abe pat- 
ří, má hlavu, tělo, dvě ruce a dvě 
nohy. Jsou zelení a rasa Sligů po- 
užívá jejich kosti pro výrobu spe- 
ciálního piva. Proto si 
Mudokony zotročilia ne- 
chali je kopat jejich po- 
svátné pohřebiště Necra. 
A tam, kde už mají otro- 
ků dost, pošlou Mudoko- 
ny na jiné práce. 

Abe se však již podru- 
hé vydává svou rasu Za- 
chránit a vysvobodit 
z otroctví. 


Ale protože Abe má na svých 
zelených bedrech přetěžký úkol, 
umí spoustu věcí. Umí běhat, ská- 
kat, šplhat, válet sudy, jezdit 
v důlním vozíku apod. Ale hlav- 
ně umí „chantovat“. Zde by bylo 
asi vhodné vysvětlit význam toho- 
to slova. Chantováním může Abe 





za prvé otevírat portály (transportní 


brány), za druhé převtělovat se do 
nepřátel a za třetí ničit nepřátele. 
Pokud Abe nějakého Mudokona 
osvobodí a najde tzv. ptačí por- 
tál, může z něj chantováním vy- 
tvořit teleport. Do takto vytvoře- 
ného teleportu vběhne Mudokon 
a tím je zachráněn. Občas musíte 
využít druhou schopnost chanto- 
vání a převtělit se tak do nepříte- 
le. Teď přestáváte ovládat Abeho 
a ovládáte nepřítele. To je občas 
nutné, protože pokud je další plo- 
šinka daleko a páka k mostu je 
na druhé straně, nezbývá než 
ovládnout nepřítele na druhé stra- 
ně, s jeho pomocí stisknout páku 


ovládacího mostu a vrátit se zpět 





k Abemu. Poslední mod chanto- 
vání, zabíjení nepřátel, je asi jas- 
ný. Ale nečekejte hru, v níž se 
pořád střílí, ba naopak. Občas 
budete potřebovat pomoc ostat- 
ních Mudokonů, například když 
musíte otočit třemi koly najednou. 
Najdete dva Mudokony a dove- 
dete je ke kolům. Řeknete jim „pra- 
cuj“ a zároveň otočíte třetím ko- 
lem. Nebudou vás však vždy 
poslouchat. Mohou být omámeni 
chechtacím plynem, sklíčení, na- 
štvaní, nemocní či slepí. Omáme- 
ní odstraníte fackou, sklíčení zase 
projevem sympatií. Slepý se zase 
orientuje jen podle vašeho hlasu 
apod. 


Cestou Abe projde pohřebištěm 
Necra, skladišti, pivovarem a dal- 
šími prostory. Prostředí se od sebe 
samozřejmě liší. V pohřebišti Nec- 
ra jsou například Mudokoni slepí 
(aby nevěděli, co kopou). 

Pokud nejste typ hráče, které- 
ho baví vysloveně jen střelba a de- 
tonace, zkuste si zahrát Abe's 
Exoddus. Myslím, že nebudete 
zklamáni. 


Hry do soutěže věnovala 
JRC Interactive 


I. P. Pavlova 3, 


Praha, 
tel.: OP - 2494 P507 











SOUTĚ 


Tentokrát soutěžíme o dvě 
krabice Horkého léta 
a odvě krabice Abe's 
Exoddus: 


1. Při které činnosti zajali 
Majerovu rodinu domo- 
rodci? 

a) Při stavbě stanu. 

b) Při snídaní. 

c) Při vybalování věcí. 


2. Abe patří do rasy 
a) Exoddů. 

b) Mudokonů. 

c) Sligů. 


K odpovědím na otázky pří- 
pojte ještě návrh na název 
této rubriky. 

Odpovědi společně s návr- 
hem zašlete na korespon- 
denčním lístku na adresu 
Vogel Publishing, P. O. BOX 
77,186 21 Praha 8. Na lís- 
tek napište heslo MAJER. 
Čtyři autoři nejvtipnějších 
návrhů, kteří pošlou správ- 
né odpovědí na uvedené 
otázky do 21. 2. 2000, se 
mohou těšit na originální 
hru. 











Obě tyto hry si můžete 
objednat u zásilkové služ- 
by EDUTON na tel. č. 02/ 
96 23 02 50. 
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— eh 21. století 


Satelitní telefon: 
















Iridium není jediná satelitní 
síť, funguje jich už několik. 
Příkladem sítě, která využí- 
vá satelity umístěné ve vel- 
kých výškách, je Inmarsat. 
Tento systém využívá čtyři 
geostacionární družice. Fir- 
ma GlobalStar, která také 
(od loňského podzimu) pro- 
vozuje satelitní sSÍť, využívá 
spolupráce nízko letících 
satelitů s přenosovou sítí 
umístěnou na Zemi. 
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ejde ostatně jen o do- 
| N | brodruhy — ani některé 
obydlené oblasti na tom 


nejsou s běžným (celulárním) sys- 
témem mobilní komunikace prá- 
vě nejlépe. A dokonce i u nás 
jsou místa, kde není signál. Proto 
takový zájem o satelitní komuni- 
kaci, která si vás teoreticky najde 
všude. Prakticky by to mělo zna- 
menat, že už nebudete muset re- 
zignovaně mávat rukama ani lézt 
po stolech a skříních s mobilem 
V ruce v naději, že nějaký signál 
přece jen zachytíte. Některé sate- 
litní sítě už nějaký čas pracují, 
a tak je možné zjistit, jak to fun- 
guje ve skutečnosti. 


Kosmická síť 


Na počátku léta 1998 vynesla ra- 
keta Delta II na oběžnou dráhu ve 
výšce 350 kilometrů nad povr- 
chem Země posledních pět sateli- 
tů z celkem 66 družic, které tvoří 
systém sítě Iridium. Níz- 
ké oběžné dráhy (Low 
Earth Orbit, odtud 
zkratka LEO) byly zvo- 
leny především z eko- 
nomických příčin, pro- 
tože doprava do této 
výše vyjde mnohem la- 
ciněji než na vyšší Or- 
bity. I tak ale celý sys- 
tém přišel své investory 
na úctyhodné 44 mili- 
ardy dolarů. 

I v této nízké výšce 
však je díky velkému 
množství satelitů zajištěno plné 
pokrytí zemského povrchu. Usku- 
tečnil se tak sen několika genera- 
cí komunikačních inženýrů, ale 
především jejich zákazníků: mobil- 


Najde si vás 
(skoro) všude 


Spojení mobilním telefonem je příjemná věc — ne vždy si ale uvědomujeme, že funguje jen 
v hustě obydlených zemích. Jenže co když jste někde, kam signál mobilní sítě nedosahuje, 
třeba na moři, v džungli nebo v polárních krajích? 


ní spojení po celé planetě pomocí 
relativně malých přenosných pří- 
strojů. 

Okamžitě po umístění posled- 
ních satelitů systému na oběžnou 
dráhu začala série testů, které se 
však poněkud protáhly. Původně 
ohlášené datum zahájení provozu 
23. září 1998 se splnit nepodařilo 
— každá nová věc potřebuje vychy- 
tat mouchy a Iridium v tomto 
ohledu rozhodně není výjimkou. 
Dnes však již funguje, i když se 
stále ještě potýká s mnoha problé- 
my. Nevýhodou systému nízko le- 
tících družic je jejich velký počet 


a kratší životnost (v menších výš- 


Www. 


podmínkám). 


Na zemi, na moři 

i ve vzduchu 

Tak jako běžné sítě mobilních te- 
lefonů se ani satelitní systémy ne- 
spokojují pouze s možností hlaso- 





Řídicí středisko systému GlobalStar. 


vého spojení. Uživatelé mohou 
také faxovat a posílat data z po- 
čítače na počítač. Obchodní ces- 
tující, manažeři, dobrodruzi, bada- 
telé, novináři — ale třeba i jen lidé 


trávící dovolenou někde v da- 
lekém zahraničí nebo v neobyd- 
lených končinách — ti všichni se 
během několika vteřin dovolají od- 
kudkoliv kamkoliv. Samozřejmě 
nejen na zemi, ale i na moři a ve 
vzduchu. Satelitní spojení ale při- 
jde vhod také v zemích, kde ještě 
není telekomunikační struktura na 





Dráhy družic jsou určeny tak, aby každé 
místo na Zemi bylo neustále pod 
„dohledem“ některé z nich. 


potřebné výši, například v postko- 
munistických nebo rozvojových 
státech. 

Původně se v informačních 
materiálech systému Iridium udá- 
valo, že používaná frekvence 
umožňuje příjem i v budovách 
a podzemních prostorech. V praxi 
se ovšem ukazuje, že Iridiu se daří 
spíše na otevřených prostranstvích. 
I pak ale signál kolísá, protože 
přelet jednoho satelitu nad vámi 
trvá asi deset minut a obvykle 
máte v dosahu dva. Satelity si vás 
během hovoru předávají podle 
toho, jak se mění jejich poloha vůči 
vaší stanici. 

Satelitní telefony zatím malými 
rozměry zrovna nevynikají. Roz- 
měry jsou ve srovnání s běžným 
mobilem více než dvojnásobné, 
takže do kapsičky u vesty nacpe- 


WW 


te takový telefon jen stěží. I za- 
věšené na opasku nejsou právě 
přehlédnutelným břemenem. 

Dalším nápadným rýsem je an- 
téna. V transportní poloze je sice 
složená, takže rozměry telefonu 
příliš nezvětšuje, pro volání ji však 
musíte otočit a rozložit. Má ale 
jeden zvláštní rys: v takové chvíli 
se velmi podobá tlumiči pistole. 
Telefonovat v blízkosti důležitých 
osob střežených příliš rychlou 
ochrankou se proto moc nedopo- 
ručuje. 


Kosmický věk komunikace 


Spojení bude možné i v případě, 
že uživatel si svůj telefon vypne. 
Součástí nabídky je totiž celosvě- 
tový paging, což je služba, která 
dovoluje předávání krátkých tex- 
tových nebo číselných zpráv. 
Satelitní telefon je ve srovnání 
s běžnými mobily pořádně drahý. 
U nás se cena pohybuje okolo 
60 tisíc korun (bez DPH). Laciné 
nejsou ani hovory — ani mezi sta- 
nicemi v rámci satelitního systé- 


inzerce 











mu, ani mezi satelitní sítí a jejími 
pozemními konkurenty. Proto jsou 
satelitní telefony vybaveny ještě 
modulem, který dovoluje okamži- 
té napojení na některou pozemní 
celulární síť. V praxi to vypadá tak, 
že uživatel si po spuštění přístroje 
a vyťukání PIN vybere z nabídky 
na displeji, zda bude používat kos- 
mický, nebo pozemní spoj. 

Zrod satelitního komunikační- 
ho systému není bez problémů — 
systém Iridium již přišel o několik 
drahých družic v důsledku tech- 
nických poruch a zákazníci se také 
zatím příliš nehrnuli, a to jak pro 
vysokou cenu, tak i pro nízkou 
kvalitu spojení. Iridiu paradoxně 


21. stoleti 


pomohla panika kolem konce 
roku 2000 — očekávalo se, že po- 
zemní spoje by mohly přestat fun- 
govat. V současnosti má společ- 
nost Iridium za sebou rozsáhlou 
restrukturalizaci a úsporná opatře- 
ní a do budoucnosti opět hledí 
S mírným optimismem. O kos- 
mické spoje má ostatně zájem i řa- 
da dalších firem a není pochyb, 
že projekt Iridium (ať už dopadne 
jakkoliv) je jednou z prvních vý- 
znamných vlaštovek budoucího 
světa kosmických mobilních ko- 
munikací, 

Jan Novák 
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Akádemie 


KURZY 


únor - březen 2000 


CHIP Akademie 
Vogel Publishing, s. r. o. 
Sokolovská 73 
186 21 Praha 86 
tel.: 2180 8211 
nebo 2180 8212 
fax: 2180 8900 


7.2.- 11.2. 

Windows 95/98 D 

Front Page 98 D 

Visual FoxPro — základy D 
Nebojte se počítače 0 

MS Excel pro uživatele 0 
MS Excel pro pokročilé 0 


14.2. - 25.2. 
Rekvalifikační kurzy: 
Základy obsluhy PC C 

Obsluha PC C 
Obsluha PC pro sluchově 
postižené se zaměřením 
na administrativní práci C 


14.2. - 18.2. 

MS Word pro uživatele D 
MS Word pro pokročilé D 
602 pro PC SUITE 0 


21.2. - 25.2. 
MS Excel krok za krokem D 
MS Outlook97/2000 D 
Visual Basic 6.0 D 

Základy PC a MS Word 
pro uživatele 0 


28.2.- 3.3. 

Nebojte se počítače D 
Power Poinr příprava 

prezentace D 

MS Office97/2000 0 
Internet a tvorba 

WWW stránek 0 


ECDL - testy základní 
počítačové gramotnosti 


* Internet — seznamte se ! 


* Uživatel databáze 
MS Access 


* MS PowerPoint 
— prezentace firmy 


« MS Excel pro uživatele 


« Základy práce s PC 
a MS Word pro uživatele 


Dopoledne = 

8.00 — 12.00 hod. 
Odpoledne = 
13.00 — 17.00 hod. 
Celodenní = 

8.00 — 17.00 hod. 
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ME.: 80.9 Dopisy čte 








Podařilo se mi nasbírat více 
odkazů na WWW stránky 
a potřebuji je přenášet mezi 
více počítači. 
Odkazy na tyto stránky si MS In- 
ternet Explorer ukládá do složky 
WindowsVOblíbené položky. Ko- 
pírovat obsah této složky na dis- 
ketu a přenášet jej mezi počítači, 
není asi to nejlepší řešení. Zkuste 
si oblíbené adresy uchovávat 
v dokumentu MS Wordu. Word 
vám dovolí tyto adresy uložit jako 
odkazy na stránky. 

Otevřete si ve Wordu nový do- 
kument a zkontrolujte, že je za- 
pnutý automatický převod textu na 
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1. Z nabídky Nástroje vyberte příkaz Automatické opravy. 





F- zr“ rd dý“ 
[2 c cho . ouboedny | [můj jekoce bye mám 
F bisěňí p jh k A r hn 3 oč l koček i 
F rak“ ená 1 0 proměn 1 
E máš“ a básni mihne 
3. Zaškrtněte položku Internetové a sí- E rr a prvě orby hpprnyí rn hat; 





ťové cesty hypertextovými odkazy. 
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odkaz. Z nabídky Nástroje vyber- 
te příkaz Automatické opravy. 
V dialogovém okně nejprve klik- 
něte na záložku Při psaní. Na 
kartě se ujistěte, že je zaškrtnuta 
položka Internetové a síťové 
cesty hypertextovými odkazy, 
a dialogové okno uzavřete kliknu- 
tím na tlačítko OK. 

Dokument uložte na disk. 

A nyní již můžete přidávat ad- 
resy. Asi nejjednodušší postup je 





ky, přejít do Wordu a tuto adresu 
vložit do otevřeného dokumentu. 

Nejprve klikněte myší do adres- 
ního řádku Internet Exploreru, aby 
se adresa zobrazila inverzně. Poté 
z nabídky Úpravy vyberte příkaz 
Kopírovat. Nyní je na řadě Word. 
Klikněte do dokumentu MS Wor- 
du na místo, kam chcete odkaz 
vložit. Poté z nabídky Úpravy 
vyberte příkaz Vložit. Adresa se 
vloží do textu. Nyní stiskněte klá- 
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2. Z nabídky Úpravy vyberte příkaz Kopírovat. 


zkopírovat adresu z adresního řád- vesu Enter a Word změní vlože- 


ku Internet Exploreru do schrán- nou adresu na odkaz. 


2. Ujistěte se, Že pracujete na kartě Při psaní. 
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4. Klikněte na tlačítko OK. . | irusri 












1. Klikněte myší do adresního 
řádku Internet Exploreru. 
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3. V dokumentu Wordu 


klikněte na místo, kam 
chcete odkaz vložit. 





L = 
4. Z nabídky Upravy vyberte příkaz Vložit. Po 
vložení odkazu stiskněte klávesu Enter. 


Ve vlastnostech složky mám jen 
kartu Obecné. Jak mohu přidat 
kartu Sdílení? 
Karta Sdílení je přístupná pouze 
pro složku, nikoliv pro zástupce 
složky. V případě, že se karta Sdí- 
lení nezobrazuje pro žádnou slož- 
ku na vašem pevném disku, je tře- 
ba sdílení doinstalovat. 

Z nabídky Start vyberte příka- 
zy Nastavení a Ovládací pane- 
ly. V dialogovém okně Ovládací 


panely 
V dialogovém okně Síť zobrazte 


spusťte nástroj Síť. 


kartu Konfigurace. Poté klikně- 
te na tlačítko Sdílení souborů 
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1. Spusťte nástroj SÍ. 


inzerce 


Dopisy čtenář LISTÁRNA 


a tiskáren. V dialogovém okně za- 
škrtněte položku Umožnit ostatním 
přístup k souborům. V případě, že 
nemáte instalovánu položku Sdílení 
souborů a tiskáren v sítích Micro- 
soft, budou Windows požadovat pří- 
stup k instalačnímu CD disku. 


2. Ujistěte se, Že pracujete na kartě Konfigurace. 
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Jaká je doporučená kon- 
figurace počítače pro pře- 
hrávání MP3? Z mého 
počítače se ozývají pouze 
trhavé zvuky a počítač se 
zakusuje. 

Pro přehrávání MP3 je 
vhodný počítač s proceso- 
rem Pentium. Chcete-li pře- 
hrávat MP3 na počítači 
s nižší konfigurací, pak 
zkuste použít starší verze 
sharewarových programů 
WinPlay nebo WinAmp. Po 
nastavení parametrů je mož- 
né přehrávat MP3 i na po- 
čítačích s procesorem 486. 


3. Klikněte na tlačítko Sdí- 


lení souborů a tiskáren. 


Máte problém? 
Napište nám. 
Svoje dotazy posílejte 

na adresu 


Vogel Publishing, s. r. o. 
CHIP Akademie 


> P.O.BOX 77 
186 21 Praha 86 


Odpovědi budeme 
postupně zveřejňovat. 





4. Zaškrtněte položku Umožnit os- 


tatním přístup k souborům. 


REKVALIFIKAČNÍ POČÍTAČOVÉ KURZY 
s mezinárodním certifikátem ECDL 


eco je ECDL? 


sCo Musí znát a umět zájemce? 


elze dělat testy samostatně? 
ekolik to stojí? 
eINFORMUJTE SE! Akademie 


AKREDITOVANÉ STŘEDISKO MŠ ČR 


CHIP AKADEMIE, SOKOLOVSKÁ 73, PRAHA 8 


Tel: 2180 8211-12, fax: 2180 8900, 
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Právní režim autorských děl nabíd- 
nutých redakci se řídí zejména au- 


torským zákonem č. 35/1965 Sb. 


a vyhláškou MK ČR č. 55/1978 Sb. 


(výjimky z povinnosti sjednávat 
písemně smlouvy o šíření literár- 
ních a jiných děl). 

Rukopisy redakce nevrací. Bude-li 
dílo přijato k uveřejnění, redakce 
autora o této skutečnosti uvědomí. 
Tím nabývá vydavatel výhradních 
práv k šíření přijatého díla časopi- 
seckou formou včetně možnosti 


zveřejnění na WWW stránkách ča- 


sopisu, vydání na CD-ROM nebo 
jiným způsobem v elektronické 
podobě. 

Autorská odměna bude poskytnu- 
ta jednorázově do šesti týdnů po 
prvním uveřejnění příspěvku ve 
výši určené interním sazebníkem 
a zahrne i odměnu za případné 
vydání díla v elektronické podobě. 


Po uplynutí jednoho roku od první- 


ho vydání příspěvku je autor 
oprávněn příspěvek uveřejnit 

i jinde bez předchozího písemné- 
ho souhlasu vydavatele. 

Všechna práva k uveřejněným dí- 
lům jsou vyhrazena. Přetisk, pře- 
pracování, překlad do jiného jazy- 
ka a jiné užití díla nebo jeho části, 
jakož i zařazení díla do díla jiného 
(souborného, spojení s dílem ji- 
ným, zařazení do jakékoliv formy 
elektronické publikace apod.) bez 
souhlasu vydavatele jsou zakázá- 
ny. 

Autorské právo k časopisu 

a navazujícím elektronickým publi- 
kacím vykonává vydavatel. 
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Příští číslo vyjde 16. února v. 


Dobré účty dělají dobré přátele 


Učetnictví a ekonomické programy pro PC 


Řekni heslo, nebo... 


Jak je to s používáním hesel ve Windows 


Efektní obrázky 


Pokračování seriálu o Paint Shop Pro 


Internetové služby 
pro podnikatele 


Správné zapojení počítače 


Spousta kabelů — který kam zapojit? 
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Za obsah inzerce ručí zadavatel. 
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(jen v ČR) na výše uvedenou adresu. 
U sporožira uveďte specifický symbol účtu. 


ČO takto prosím zaškrtněte svou volbu Tento kupon platí do 14. 2. 2000 


Při proplacení zálohové faktury zkontrolujte správnost veškerých uvedených údajů, aby Vám mohl být zaslán správný daňový doklad. 
Nebude-li uvedeno IČO, DIČ, nemůžeme Vám po zaplacení zaslat daňový doklad. Zjištěné chyby nám prosím ihned sdělte 
(tel.: 02/ 21 80 89 44, fax: 02/21 80 89 00, e-mail: abonence.ppk © vogel.cz). 


Objednávám od čísla (© ©) (objednávat lze od čísla 05/00 nebo pozdějších) 
Způsob platby: © © Poštovní poukázkou "A-V" nebo proplacením zálohové faktury, kterou Vám zašleme 


C Převodem z výše uvedeného účtu na náš účet: 102023/0300, ČSOB Praha 1. 
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